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Presentacion

Este curso es gratuito y lo puedes realizar incluso si no sabes nada de programacion,
so6lo hace falta tener ganas de aprender. A pesar de esto, también puede serte util si ya
sabes HTML pero quieres perfeccionar o refrescar tus conocimientos sobre HTML5, CSS3 o
JavaScript.

Alo largo del mismo te voy a:

e Ensefiar los elementos mas comunes de HTML5, CSS3 y JavaScript, osea los que
usaremos el dia dia.

* Mostrar donde podras resolver tus dudas cuando tengas problemas.

e Explicar cdmo trabajar con algunas de las herramientas que usan los profesionales del
mundo real como son Github o las herramientas para desarrolladores de Google
Chrome.

Es importante saber que en el mundo de la programacion hay muchas formas de resolver
un mismo problema, y que todas ellas pueden ser igualmente validas. Dicho esto, quiero
aclarar que el objetivo del curso no es aprender todas y cada una de las formas de
resolver un problema (esto se va aprendiendo con afios de practica), y es por ello que no
entraré en profundidad en todos y cada uno de los elementos y caracteristicas de
cada lenguaje.

Las definiciones estaran simplificadas, esto esta hecho a conciencia ya que como decia
antes, no he querido asumir que tengas ningun conocimiento previo sobre desarrollo web.
Por eso, para facilitarte la comprension y evitar distraerte del objetivo del curso, te explicaré
conceptos en muchas ocasiones que no seran 100% precisos pero que si correctos.

En muchas ocasiones encontraras enlaces a la Wikipedia, he elegido hacerlo asi por
varias razones:

1. Usa un lenguaje bastante coloquial
2. Incluye enlaces a las palabras mas complejas
3. Son definiciones consensuadas en las discusiones

A pesar de esto incluiré enlaces al W3C con las definiciones formales, aunque puede que
estas sean mas dificiles de entender.

Asi que no tomes todas las definiciones al pie de la letra, tbmalas como definiciones lo
suficiente buenas como para ayudarte a entender el contexto. De todos modos, siempre
que se dé este caso te anadiré un enlace a un recurso con mas informacion o afadiré un
superindice con aclaraciones al final de la pagina.


http://github.com/
https://developer.chrome.com/devtools
https://es.wikipedia.org/wiki/Ayuda:Tutorial_(p%C3%A1ginas_de_discusi%C3%B3n
http://dle.rae.es/?id=Yk4qfET

El objetivo del curso es dotarte de una buena base que te permita sentirte lo
suficientemente seguro1 para afrontar cualquier proyecto y asi seguir aprendiendo. Para
ello nos centraremos solamente en los conocimientos y herramientas mas importantes de

un desarrollador front-endz.

Formato

Este es el material escrito del Curso de HTML5, CSS3 y JS desde cero, si quieres puedes
estudiarte este curso por tu cuenta, o inscribirte al formato MOOC a través de la web
para que te avise en las proximas ediciones que organice.

Estas ediciones que se celebran periédicamente consisten en ver una serie de video-
tutoriales y hacer unos ejercicios que te enviaré semanalmente. La carga de trabajo
pretende ser menor a 3 horas semanales e incluyen una sesion online (en grupo) de 1h a la
semana para resolver dudas.

El formato MOOC tendra una duracion aproximada de 6 semanas.

Snippets interactivos

A lo largo de todo el libro utilizaré ejemplos de codigo (snippets) interactivos para facilitar la
compresion y la interaccién con el codigo HTML, CSS y JavaScript. Estos snippets estan
organizados por leccion y numero de snippet, por lo que a lo largo de las lecciones haré
referencia a ellos y asi, en caso de que algo no te haya quedado claro, puedas consultarlos
antes de continuar con la leccion.

Ademas de como apoyo al libro, tienen un segundo propésito: servirte de "libreta" en el
futuro para tener una lista de ejemplos para tus propios desarrollos.

Dudas, ideas, sugerencias, y contribuciones

Ademas de resolver dudas en la sesiones online semanales, podras realizar cualquier
pregunta, o aportar cualquier idea o sugerencia en cualquier momento a través del apartado
de issues del proyecto en Github.

Recuerda, que no te de verglenza preguntar cualquier duda que te surja, por simple que te
parezca, si te ha surgido a ti, ten por seguro que le surgira a mas personas. Asi me
ayudaras también saber qué aclaraciones anadir o qué mejoras puedo hacer al
contenido del curso para facilitarles el aprendizaje a otras personas que vengan detras.


https://en.wikipedia.org/wiki/Front_end_development
http://www.cursohtml5desdecero.com/
https://es.wikipedia.org/wiki/Mooc
https://libro.cursohtml5desdecero.com/snippets/html
https://libro.cursohtml5desdecero.com/snippets/css/
https://libro.cursohtml5desdecero.com/snippets/js/
https://github.com/hhkaos/cursohtml5desdecero/issues

Ademas si consigues terminar el curso sin ninguna duda, el dia que estés haciendo un
proyecto y algo no te funcione sabras mucho mejor por donde empezar a buscar los
errores.

Y si te sientes comodo usando Github, puedes hacer un pull request al repositorio
resolviendo cualquier error que encuentres.

Autor(es)

Mi nombre es Raul Jiménez Ortega, he creado este curso basandome principalmente en
mis afos de experiencia haciendo webs (llevo desde 1999) y dando formacion (desde
2009), pero ademas he revisado las mejores fuentes que conozco para seleccionar lo mejor
de cada curso/tutorial que he encontrado en estos afios en Internet.

Aunque inicialmente me he lanzado sdlo a crear este curso, mi objetivo es animar a que
otros profesionales aporten su granito de arena para mejorar el contenido y mantener este
curso actualizado durante mucho tiempo, es por eso que he decidido liberar este libro
licenciandolo como Creative Commons (CC-BY-NC-SA 4.0 International).

En el siguiente apartado veremos las diferentes maneras de contribuir a mejorar el curso.
Por supuesto, las personas que contribuyan tendran su reconocimiento no sélo en Github
sino también dentro de los contenidos del libro.

Motivacioén - ;Por qué?

¢ Por qué otro curso de HTML/HTMLS?, pues las razones que me han llevado a lanzarme a
esta aventura son:

1. Compartir los trucos y consejos: a lo largo de estos afos he ido aprendiendo
muchos trucos y muchas lecciones sobre como ser mas productivo y me gustaria
compartirlos contigo.

2. Asentar una buena base: después de revisar muchos cursos (algunos de ellos muy
buenos), tengo la sensacién de que ninguno explica todos los conceptos necesarios
para crear una buena base que te permita sentirte cdmodo a la hora de continuar
creciendo por tu cuenta.

3. Creo que los tiempos han cambiado: y creo que hay muchisimas personas con
mucho potencial a las que saber HTML, CSS y JavaScript les "daria alas" y les abririan
muchas puertas profesionales.

4. Disfruto compartiendo lo que sé y ayudando a los demas: siempre quise montar
una empresa para crear algun producto que mejorase aunque fuese un poco la vida de
miles/millones de personas, pero después de 6 afios me he dado cuenta de que


https://github.com/
https://help.github.com/articles/using-pull-requests/
http://rauljimenez.info
http://rauljimenez.info/experiencia/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://github.com/hhkaos/cursohtml5desdecero/graphs/contributors

también es posible cambiar la vida de muchas personas ensefandoles lo que sé.

Todo esto ha sido mas que suficiente para que decida a dedicar muchas horas (y carifio)
de mi tiempo libre para ir creando poco a poco los contenido de este curso.

Aclaraciones:
1. Alo largo de todo el libro usaré el masculino por facilitar la lectura evitando los:
"seguro/a", o los "segur@", espero que nadie se ofenda ;-P.

2. Un programador front-end no es mas que un programador que domina HTML, CSS y
JavaScript.



Contribuciones

Cualquier persona puede contribuir de diferentes formas:

1. Ayudando a mejorar los contenidos del libro o los ejercicios.
2. Colaborando en mejorar la pagina web.
3. Ayudando con las aplicaciones moviles.

Para facilitar la comunicacion entre todas las personas que quieran contribuir se ha creado
un canal en Gitter. A continuacion explicamos como contribuir en cada uno de los apartados
mencionados anteriormente.

Contenidos del curso

Libro

Estado de las tareas: Waffle | Github

Cualquier persona puede ayudar a introducir mejoras, corregir errores tipograficos,
gramaticales, etc.

Los pasos son muy sencillos, primero accedemos a la pagina con el indice del libro en
Github y seguimos los siguientes pasos:


https://gitter.im/hhkaos/cursohtml5desdecero
https://waffle.io/hhkaos/cursohtml5desdecero?milestone=Contenidos%20del%20curso
https://github.com/hhkaos/cursohtml5desdecero/issues?q=is%3Aopen+is%3Aissue+milestone%3A%22Contenidos+del+curso%22
https://github.com/hhkaos/cursohtml5desdecero/blob/master/SUMMARY.md

0 This repostony BERT Pull reguests kssues Gist

hhkaos / eursohtmiSdesdecero & Unwatech~ +  #Star 2  YFork 2

{¥ Code |ssaes 11 Pull requests o Wiki Pulas Girapha 1 Bettings

Beanch: master > gursohtmliSdesdecero / SUMMARY.md Find file = Copy path

R hhkaos Fidng semmary C237729 30 minuias ago
2 condributors E w
54 Iines (51 sloc) 2,85 KB Raw Blame History [ # [

Summary

» Presentacion E Aamos donde
« JOué vamos a necesitar? - —
 Conceptos baslcos

o Alojamiento y servidores HTTP

o MNavegadores
= |JHLs
o Paticiones HTTR

Para "poder editar" una pagina (aclaracioén: en realidad lo que estaras haciendo es enviarme
una propuesta de mejora que tendré que revisar y aceptar), hace falta tener una cuenta y

estar identificado en Github.

O This reposiiory  Se Pull mguests |ssues Gist

hhkaos / cursohtmiSdesdecera @ Unwatch= 3 dStar 3 YFork 2

{¥ Code |sEdes 11 Pull requests & Wiki Pulse Graphs Setfings

Find file  Copy path

Branch. master -  cursohtmiSdesdecero / concaptos_basicos / navegadores_web.md

g hhkaos Rofocionng fde nomes eTdeEaa 24 minudes ago

1. conlribuler

Raw Blame History L | &

21 limes (12-sioc) 1.71 KB

Navegadores (Pusamos sl ia ]

Un navegador ag un programa (complejo) que entiende y transforma &l cddige que recibe desda un servidor! en algo
entendible para un humana (una pagina web, imagenes, sto).

Por ultimo, afadir que los contenidos estan escritos en el lenguaje de marcas Markdown

que veremos en la proxima leccion.


https://github.com/hhkaos/cursohtml5desdecero/blob/master/SUMMARY.md

Contribuciones

O This epostony  Seirch Pull requests  lssues  Gist j_.. +~ E’ -
nhkaos / cursohimiSdesdecero O Unwateh~ 3 e Star 3 YFok 2
{r Code |ssues 11 Pull requests o Wiki S Pulae i Graphs | Betings

cursohimiSdesdecero / conceplos _basicos [ nevegadores web.md B orcancel
<> Edit file & Praview changes Spacee * |2 ¥ | Softwrap 3

T =  # Kavegadares

Un navegador es un prograns (complejo) gue canbio y transforns el cédigo que recibe desde un servidor<supri<f/sups en algo entendible para
un himane {una pagina weh, dTdgenos, otc).

Entre algunas de las responsabilidades que debe gaf@tizar un navegador se encuentran:

{ |. Reallzamos el cambio }l

g’ Commit changes w[ it s GmaatEnn Eabiaal s ..:i.J

Resohiandt un error orlografico

Ejercicios
Estado de las tareas: Waffle | Github

Por definir.

Pagina web
Estado de las tareas: Waffle | Github

Por definir.

Aplicaciones moéviles

Estado de las tareas: Waffle | Github

Por definir.
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https://waffle.io/hhkaos/cursohtml5desdecero?milestone=FreeCodeCamp
https://github.com/hhkaos/cursohtml5desdecero/issues?q=is%3Aopen+is%3Aissue+milestone%3AFreeCodeCamp
https://waffle.io/hhkaos/cursohtml5desdecero?milestone=Web%20promocional
https://github.com/hhkaos/cursohtml5desdecero/issues?q=is%3Aopen+is%3Aissue+milestone%3A%22Web+promocional%22
https://waffle.io/hhkaos/cursohtml5desdecero?milestone=Aplicaciones%20m%C3%B3viles
https://github.com/hhkaos/cursohtml5desdecero/issues?q=is%3Aopen+is%3Aissue+milestone%3A%22Aplicaciones+m%C3%B3viles%22

Markdown

Esta leccion la he creado para las personas que estén pensando en contribuir con los
contenido del curso y no saben Markdown

Markdown es un lenguaje de marcas (como HTML) bastante sencillo, aqui te dejo un tutorial

con ejemplos por si te hiciese falta.

WIP (simplicar el tutorial aqui)


https://es.wikipedia.org/wiki/Markdown(
https://guides.github.com/features/mastering-markdown/#examples

¢ Qué vamos a necesitar?

Un navegador y un editor de cédigo (o editor de texto), en este curso usaremos Google
Chrome porque incluye ambas herramientas (navegador y editor), y porque ademas
considero que es mas didactico y te ayudara a asimilar mejor los conceptos.

Es habitual encontrar profesionales que usen otros programas como: Sublime Text, Atom.io,
Brackets, WebStorm, Intellid, ... pero nosotros de momento no usaremos ninguno de ellos.

Nota: Es posible que hayas oido hablar de Dreamweaver, Frontpage, Aptana, etc.
Personalmente no te recomiendo ninguno de ellos para aprender porque incluyen botones
que introducen codigo, cosa que muchas veces nos incita a introducir codigo innecesario o
codigo que no sabemos qué significa, y por tanto que no sabremos arreglar en caso de que
contenga algun fallo.

El tercero no lo recomiendo porque ademas de ser un programa que consume bastantes
recursos, considero que como decimos habitualmente en Espafia: es matar moscas a
cafionazos.


https://www.google.com/chrome/
http://www.sublimetext.com/3
https://atom.io/
http://brackets.io/
https://www.jetbrains.com/webstorm/
https://www.jetbrains.com/idea/

Conceptos basicos

En esta primera leccion vamos a ver qué son y como funcionan:

Los servidores web y HTTP
¢ Los navegadores

Las URLs

Peticiones HTTP

Por tanto empezaremos por aprender los conceptos fundamentales a la hora de entender
el funcionamiento de una pagina web para adquirir una base que nos permita entender de
donde pueden venir los errores que cometamos en el futuro.

Es importante conocer e interiorizar bien estos conceptos ya que los usaremos y nos
los encontraremos continuamente tanto en este curso como en cualquier otro recurso de
Internet.

Si crees que ya dominas estos conceptos puedes probar a hacer el gjercicio tipo test de
esta leccion. Si sacas un 100% de aciertos puedes pasar a la siguiente leccion, sino te
recomiendo que no te la saltes.


http://www.cursohtml5desdecero.com/tests/leccion1.html

Alojamiento y servidores HTTP

Para este curso nos vale con entender las siguientes definiciones (informales):

e Servidor web HTTP (o simplemente: servidor web o servidor HTTP): es un programa
gue se encarga principalmente de las comunicaciones con el navegador1. Enviay
recibe mensajes y archivos.

e Un alojamiento web (web hosting o hosting): es un ordenador2 conectado a Internet3
(normalmente 24 horas, 7dias a la semana) en el que hay instalado entre otros
programas, un servidor HTTP y al que podemos solicitarle recursos. Comunmente

también se le llama: servidor.

En este curso usaras tu maquina como servidor mientras estés haciendo pruebas, y
posteriomente usaras el hosting gratuito y el servidor HTTP que ofrece Github para entregar
los ejercicios.

En el apartado Peticiones HTTP veremos en detalle como se comunica un servidor que
tenga un servidor HTTP instalado con nuestro navegador.

Algunos de los servidores webs y empresas que ofrecen alojamiento web:

e Alojamiento web: 1and1, AWS, Linode, etc. (ver mas)
e Servidores web: Apache, Nginx y IS, etc. (ver mas)

A continuacion tienes una grafica que muestra el porcentaje de los servidores web mas
usados:


https://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_web
https://es.wikipedia.org/wiki/Alojamiento_web
http://hostarting.es/hostings/
http://www.apache.org/
http://nginx.org/
https://www.iis.net/

Apache 55.5%

Nginx
Microsoft-IIS
LiteSpeed

26.7%

12.4%
2.3%

Google Servers f1.4%

Tomcat §0.5%

IdeaWebServer | 0.3%

Apache Traffic Server | 0.2%

Node.js | 0.2%

Cowboy |0.1%

Lighttpd | 0.1%

Tengine |0.1%

IBM Servers |0.1%

Oracle Servers | 0.1%

WaTeche.cam, & Jandary 2016

Percentages of websites using various web servers
Maote: a website may use more than one web server

Fuente: w3techs - 6 de Enero de 2016

Aclaraciones:

1. No siempre tiene que ser con un navegador, puede ser con otro tipo de software.
2. Hay muchos tipos de hosting, aunque a nosotros nos vale con esta definicion

3. También podria estar conectado a una intranet (o red local)


http://w3techs.com/technologies/overview/web_server/all
https://es.wikipedia.org/wiki/Alojamiento_web#Tipos_de_alojamiento_web_en_Internet
https://en.wikipedia.org/wiki/Intranet

Navegadores

Un navegador es un programa (complejo) que entiende y transforma el cédigo que recibe
desde un servidor1 en algo entendible para un humano (una pagina web, imagenes, etc).

Entre algunas de las responsabilidades que debe garantizar un navegador se encuentran:

¢ Integridad: para transmitir paginas web se utiliza una forma de comunicacion llamada
HTTP (o protocolo HTTP). Este protocolo es el lenguaje comun entre el servidor y el
navegador web.

e Seguridad: dado que los navegadores reciben cédigo escrito normalmente por otras
personas, el navegador implementa algunas reglas de seguridad. Estas reglas se
definen a diferentes niveles: durante la conexion entre las maquinas y el envio
(HTTPS), al ejecutarse en el navegador (CORS), etc.

e Optimizaciéon: al mismo tiempo que reciben la informacion, los navegadores integran
mecanismos para acelerar la carga y mejorar la experiencia del usuario, por ejemplo
acelerar el tiempo de carga utilizando una memoria de almacenamiento temporal
(memoria caché), o comprimiendo los mensajes durante las comunicaciones.

Aunque existen multitud de navegadores, nosotros usaremos Google Chrome durante todo
el curso.

Aqui te dejo ademas una grafica que muestra la cuota de uso de los navegadores mas
populares:


http://www.w3.org/Protocols/
https://en.wikipedia.org/wiki/HTTPS
https://en.wikipedia.org/wiki/Cross-origin_resource_sharing
https://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web#Ejemplos_de_navegadores_web

Navegadores

Cuota de uso de navegadores web
{noviembre de 2014 - Enero de
2016 StatCounter' )

. Google Chrome (50,36%)
Intermat Explorer (17.87%)
P Mozilla Firsfox (16.1%)
Safari (10.02%)
. Opera (1,69%)
| Otros (3.96%)

Fuente: StatCounter

Aclaraciones:
1. Normalmente a través de un servidor web HTTP
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http://gs.statcounter.com/#browser-ww-monthly-201411-201601-bar

URLs

Para acceder a un fichero/recurso a través de un navegador usamos la URL (Uniform

Resource Locator). Cualquier URL sigue el siguiente formato:

scheme: [//[user:password@]host[:port]][/]path[?query][#fragment]

Aclaracion: En informatica se suelen utilizan los corchetes [ ] para indicar que lo que se

encuentra contenido entre ellos es opcional.

Vamos a hacer un pequefio repaso a cada una de las partes de la URL:

scheme (obligatorio): este suele ser "http" o "https", aunque podria ser también: file,
ftp, mailto, data, skype, etc.

user:password@: usuario y contrasena (p.e. hhkaos:mipass@). Esto por ejemplo se
utiliza en otro tipo de conexiones FTP o SSH que requieren identificacion. También se
puede usar para conectar a sistemas que usen .hipasswd, podremos identificar que
una pagina esta protegida con este sistema cuando al acceder nos aparece una
ventana parecida a esta:

Authentication Required | sz |

The server http://filepr.net:80 requires a username
and password, The server says: My Files,

User Name: |

Paszword:

|. LogIn | | Cancel |

host: nombre de dominio (p.e. rauljimenez.info), subdominio1 o direccién IP del

servidor web (p.e. 79.82.123.1)

port: puerto2 (si no se especifica ninguno se usa el 80 por defecto)
path (obligatorio): ruta al fichero (p.e. blog/index.php)

query: parametros/variables (p.e. preview=true)

fragment: punto de anclaje3 (p.e. #introduccion)

Asi una URL valida podria ser:


https://es.wikipedia.org/wiki/File_Transfer_Protocol
https://es.wikipedia.org/wiki/Secure_Shell
https://en.wikipedia.org/wiki/.htpasswd
https://es.wikipedia.org/wiki/Puerto_de_red

https://hhkaos.gitbooks.io/cursohtml5desdecero/content/chapterl.html#primeros-pasos-co
n-html5

Donde:

e scheme = https

e user:password@ = (vacio)

® host = hhkaos.gitbooks.io

e port =80

e path = cursohtml5desdecero/content/chapter1.html
e query = (vacio)

e fragment = #primeros-pasos-con-html|5

Otro ejemplo de URL valida podria ser: file:///Users/hhkaos/index.html

En este caso le estamos indicando al navegador que acceda a un fichero que se encuentra
en nuestro disco duro.

Aclaraciones:

1. Un subdominio es un prefijo que le ponemos al dominio, por ejemplo: mail.google.com, y
se puede configurar para que apunte a distintas IPs o "carpetas de nuestro disco duro". Asi
por ejemplo www seria también un subdominio

2. Los puertos son numeros enteros que nos permiten especificar a qué "puerta" o "canal"
de una maquina nos queremos conectar. Por ejemplo en la web se suele usar el 80 para los
servidores HTTP (aunque Skype también lo usa), el 21 para el FTP, el 22 para el SFTP, etc
3. Un punto de anclaje nos permite introducir una URL al abrirla hace scroll hasta un punto
de la pagina determinado (ejemplo).


https://es.wikipedia.org/wiki/HTML#C.C3.B3digos_HTML_b.C3.A1sicos

Peticiones HTTP

Cuando nuestro navegador quiere acceder a una pagina web a través de HTTP (scheme =
http), lo que hace es comunicarse con un servidor HTTP. Para ello descompone la URL en
diferentes partes que le permite conocer la direccion de la maquina (host) y la ruta (path) del
recurso que al que quiere acceder (o al que le va a enviar informacién), y envia un mensaje
al servidor, lo que formalmente se conoce como una peticion.

Algunas de las acciones que provocan que un navegador realice una peticion HTTP son:
escribir una URL en la barra de direcciones, pulsar un enlace, refrescar una pestafa o
enviar un formulario.

Existen varios tipos de peticiones, aunque nosotros en este curso trabajaremos con dos
tipos:

e GET: para solicitar informacion.
e POST: para enviar informacion.

Los mensajes de respuesta del servidor pueden ser de muchos tipos, aunque nosotros nos
encontraremos normalmente tres, que significan:

e 200: que se ha encontrado correctamente el fichero/recurso.

e 403: que no tenemos permiso para acceder al fichero/recurso.

e 404: que el fichero/recurso que le hemos solicitado no se ha podido encontrar en el
disco duro (puede ser porque no esté o porque la ruta es incorrecta).

El siguiente grafico muestra un esquema simplificado que nos permite hacernos una idea
sobre como funciona la comunicacién entre ambos:


https://es.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Transfer_Protocol#M.C3.A9todos_de_petici.C3.B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Transfer_Protocol#C.C3.B3digos_de_respuesta

Ejercicio

En esta primera leccion so6lo quiero que hagas un ejercicio tipo test para ver si has
entendido todos los conceptos. Lo que se pregunta en el test es lo que realmente me
importa que recuerdes.

Ejercicio tipo test de autoevaluacion - Leccion 1
Ah! por cierto, puedes repetirlo tantas veces como quieras.

Si hay algo que no te haya quedado claro, recuerda que puedes preguntar cualquier duda
en los issues del proyecto en Github.


http://www.cursohtml5desdecero.com/tests/leccion1.html
https://github.com/hhkaos/cursohtml5desdecero/issues

Recursos

Aunque no es imprescindible para entender y aprender a crear webs con HTMLYS5,
CSS3 y JavaScript, los siguientes conceptos si pueden serte utiles si quieres aprender a
alojar un sitio web en un servidor tuyo propio.

Dominios y subdominios

En este curso no aprenderemos a comprar y configurar un dominio ya que no se ha
considerado importante para los objetivos planteados (hay muchos tutoriales online para
aprender a hacerlo).

Dicho esto creo que es interesante conocer qué es un dominio y qué es un subdominio:

e Dominios: podemos hacer una analogia entre los dominios y los Accesos directos del
sistema operativo. Para identificar univocamente una carpeta en nuestro disco duro
necesitamos saber la ruta (p.e: C:\Archivos de programa\Google
Chrome\bin\chrome.exe), pues para idenfiticar nuestros servidores en Internet
necesitamos saber su direccion IP (p.e: 213.242.93.227). Pero como recordar todos
estos digitos es muy complejo, hace afios se inventaron los dominios (p.e: google.com,
rauljimenez.info, etc.) que no son mas que nombres que apuntan a estas direcciones
(algo asi como un "acceso directo") y que son mas faciles de recordar para un humano.
Nota: los dominios se pueden alquilar por Internet y los precios normalmente varian
desde los pocos € o0 $ hasta cientos de € 0 $.

e Subdominos: un subdominio es un prefijo que le ponemos al dominio, por ejemplo:
mail.google.com, y se puede configurar para que apunte a distintas IPs o "carpetas de
nuestro disco duro". Asi por ejemplo www seria también un subdominio.

Aunque el ICANN es la organizacién que gestiona los dominios a nivel mundial, existen
multitud de empresas autorizadas para vender dominios.

Video en inglés: qué son los dominios y los DNS

Servidores

Como hemos mencionado anteriormente un servidor o hosting no es mas que "un
ordenador" donde guardamos los ficheros y el resto de informacion que contienen nuestro
sitio web.

Recordatorio: En este curso usaremos nuestra maquina si ningun servidor HTTP ya
que no nos hara falta de momento.


https://www.google.es/webhp?ie=UTF-8#q=comprar%20y%20configurar%20un%20dominio
https://es.wikipedia.org/wiki/Dominio_de_Internet
https://es.wikipedia.org/wiki/Direcci%C3%B3n_IP
https://es.wikipedia.org/wiki/Subdominio
https://www.icann.org/
https://www.youtube.com/watch?v=ip0JSUgU4os

Estos ordenadores no tienen por qué tener nada en especial, nuestra maquina puede hacer
de servidor web, pero dado que (entre otras muchas cosas), una web se espera que
funcione 24 horas, 7 dias a la semana y que nuestra maquina la tenemos que apagar de
vez en cuando, normalmente se alquila parte de una maquina (o0 una maquina completa) a
una empresa que se dedica exclusivamente a esto: empresas de hosting o alojamiento web.

Se puede acceder y gestionar estas maquinas que alquilamos en remoto de diferentes
maneras: usando clientes FTPs/SFTPs, paneles de control web, conexiones/clientes SSH,
etc.

TCP

Ignora este apartado si no has estudiado nada relacionado con informatica o
telecomunicaciones. Simplemente queria hacer referencia que tanto los protocolos HTTP,
como FTP, SSH, IMAP, DNS, POP, SMTP, etc. estan implementados sobre TCP (+info).


https://es.wikipedia.org/wiki/Alojamiento_web
https://es.wikipedia.org/wiki/Cliente_FTP
https://es.wikipedia.org/wiki/Secure_Shell
https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_Message_Access_Protocol
https://en.wikipedia.org/wiki/Domain_Name_System
https://en.wikipedia.org/wiki/Post_Office_Protocol
https://en.wikipedia.org/wiki/Simple_Mail_Transfer_Protocol
https://en.wikipedia.org/wiki/Transmission_Control_Protocol

Primeros pasos con HTML5

En esta segunda leccion veremos:

¢ Una introduccién a HTML5

e Qué sony como funcionan las etiquetas

e Qué es y como se hace la anidacién de etiquetas
e La estructura basica de una pagina

¢ Algunas etiquetas basicas

El objetivo es empezar a familiarizarnos con HTML5 y prepararnos para la siguiente leccion
en la que configuraremos nuestro Google Chrome para poder empezar a escribir cédigo.

Si crees que ya dominas esta materia puedes probar a hacer el ejercicio tipo test de esta
leccion. Si sacas un 100% de aciertos puedes pasar a la siguiente, sino te recomiendo que

no te la saltes.


http://www.cursohtml5desdecero.com/tests/leccion2.html

Introduccion a HTML5

HTML (Hypertext Markup Language) es un lenguaje de marcado (que no es lo mismo que
un lenguaje de programacion) que sirve para definir la estructura y la semantica de nuestra
pagina web (luego veremos que significa esto).

HTML fue creado y es mantenido por una organizacion sin animo de lucro llamada \W3C. El
W3C es un consorcio formado por mas de 400 empresas (entre ellas las que desarrollan los
principales navegadores como Google, Microsoft, Mozilla, Apple...), etc.

Desde el consorcio trabajan continuamente en definir cdmo debe evolucionar este lenguaje
y otros estandares que conforman /a web. Posteriormente los fabricantes de navegadores
preparan los mismos intentando conseguir que un codigo funcione igual en todos los
navegadores. Aunque desafortunadamente no siempre es asi, cada vez es una realidad
mas cercana.

Por tanto, a lo largo de los anos las versiones de HTML han evolucionado: HTML 2.0
(1995), HTML 4.0 (1997), XHTML (2000), HTML5 (2014), etc. con el objetivo de adaptarse a
los nuevos tiempos y asi dar soporte a nuevas necesidades (estandarizacion de los
sistemas de audio, video, etc).

Snippets interactivos

Vamos a ver una breve introduccion al funcionamiento de la interfaz:

:
Snippets HTML o~

3 e ) ©

¢ Tienes alguna duda? Resultado: J Abrir an nueva pestafia @&

Hola mundo

=agiy

="UTF-8">
< =Estructura bésica HTMLS=/
</ -3
< >
Hola mundo

<[ >

</hiwl> EDITAR - CODEPEN.IO

Cédigo disponible en Github | Autor: Raiil Jiménez Ortega | Licencia Creative Commons: CC-BY-NC-S4 4.0 Intemational.



http://www.w3.org/html/
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_marcado
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://www.w3.org/
http://www.w3.org/Consortium/Member/List
https://en.wikipedia.org/wiki/HTML#HTML_versions_timeline

Permite navegar entre las diferentes lecciones

Permite navegar entre los diferentes snippets

Ejemplo de codigo HTML (con la sintaxis resaltada)
Resultado del cédigo (3) en embebido en la pagina

Nos permite abrir la previsualizacidon a pantalla completa

o ok~ wbd =

Nos permite usar el editor web Codepen.io, un editor bastante popular para
experimentar con el codigo.

7. Enlace a los issues de Github donde podremos publicar cualquier duda o problema
sobre los ejemplos.

Puedes acceder a esta interfaz a través de la siguiente URL:
http://libro.cursohtml5desdecero.com/snippets/html/


http://codepen.io
http://libro.cursohtml5desdecero.com/snippets/html/

Etiquetas

En el ultimo estandar de HTML (HTMLS) existen mas de 100 elementos que nos permitiran
crear etiquetas. Como comentaba al inicio del curso no los veremos todos, de hecho no es
habitual encontrar a nadie que los conozca todos, ni siquiera los que llevamos tantos afios
haciendo webs, lo importante es saber dénde buscarlos y saber como usarlos.

Por esto vamos a empezar por entender qué aspecto tienen. Lo primero es saber que las
etiquetas s6lo pueden ser de dos tipos:

1) Las que tienen una apertura y un cierre como en el siguiente caso:

<elemento atributo="valor'">Contenido</elemento>

Por ejemplo:

<a href="http://www.google.com">Google</a>

En este caso decimos que: "tenemos un elemento a donde el valor del atributo href es
http://www.google.com, y que su contenido es Google". No hace falta que te preocupes
aun por el significado, luego haremos incapié en esto.

Si nos fijamos las etiquetas siempre estan contenidas entre los simbolos < >, y el cierre
solo incluye el nombre del elemento precedido de una barra lateral "/ (p.e. </elemento>).

2) Por otro lado estan los elementos auto-contenidos (los que no se cierran
explicitamente):

<elemento atributo="valor">

Por ejemplo:

<img src="html-css-js.png" alt="Logotipos de HTML5, CSS3 y JavaScript">

Es importante destacar que el atributo y el valor son opcionales.
Vamos a ver algunos ejemplos de nombres de etiquetas:

e elemento: himl, head, meta, title, body, img...
e atributo: charset, src, alt, ...


http://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/
http://www.google.com

e valor: UTF-8, "url" (la URL a un recurso), "texto", ...

A mi siempre me gusta tener una "chuleta" (o cheatsheet) a mano que resuma todos los
elementos y algunos de los atributos que aceptan. Pero por ahora no hace falta que te
distraigas con esto, lo importante es que entiendas el formato.



Anidacidén de etiquetas

También es importante saber que unas etiquetas pueden contener a otras (una o varias), o
como se suele decir "que se pueden anidar".

Por ejemplo:

<head>

<title>Titulo de la pagina</title>

<meta name="author" content="Raul Jiménez Ortega - @hhkaos">
</head>

En este caso vemos que la etiqueta head tiene como contenido a otra etiqueta title. En este
caso se dice que:

e |a etiqueta head es el padre de la etiqueta title y meta.
® Y que la etiqueta title y meta son hijas de la etiqueta head.
e |a etiqueta title y meta son hermanas.

Si nos fijamos, ademas, la etiqueta anidada (title) esta en una nueva linea y con un nivel de
indentacion/sangrado mayor. Esto es asi por una convencion mundial a la que se ha llegado
para que los programadores escribamos codigo de una manera similar, tanto para hacernos
mas facil y comprensible el codigo cuando este crezca, como para cuando tengamos que
compartirlo con otros programadores.

Orden de apertura y cierre

Cuando anidamos etiquetas unas dentro de otras es muy importante cerrarlas en orden.
Esto quiere decir que la primera etiqueta en cerrarse tiene que ser la ultima que se abrio,
asi por ejemplo este ejemplo seria incorrecto:

<p>El orden es <strong>muy importante</p></strong>

La forma correcta de hacerlo seria:

<p>El orden es <strong>muy importante</strong></p>

Recordemos que hay etiquetas que no es necesario cerrarlas por lo que esto seria
correcto:


https://es.wikipedia.org/wiki/Indentaci%C3%B3n
http://lema.rae.es/drae/srv/search?id=j5dMxst0MDXX2F43uojM

<p>
El orden es <strong>muy importante</strong>.<br>
Asi introduciamos un salto de linea.

</p>

Otros aspectos

Me gustaria puntualizar otros dos detalles:

1. No todas las etiquetas son anidables entre si; por ejemplo: una etiqueta body no puede
contener una etiqueta head. Pero no te preocupes de momento por esto, en otra
leccion veremos codmo podemos saber qué etiquetas son anidables entre si.

2. Es importante indentar bien el cédigo porque en muchos casos nos encontraremos
muchos niveles de anidacion, etiquetas que contienen etiquetas que a su vez contienen
etiquetas, etc. ya que no existe un limite maximo de anidamiento.



Estructura basica de una pagina

Primero me gustaria hacer una pequefia aclaracién sobre terminologia que voy a usar,
diferenciaremos:

e Pagina web: como una pagina individual dentro de un sitio web (p.e:
rauljimenez.info/contacto)

¢ Sitio web (o web): como el conjunto de todas las paginas en las que podemos navegar
dentro de un mismo dominio (p.e: rauljimenez.info es un sitio web que incluye:
rauljimenez.info/experiencia, rauljimenez.info/contacto, etc).

Dicho esto, toda pagina web que hagamos en HTMLS5 debe tener una estructura inicial
similar a la siguiente:

<!DOCTYPE html>

<html lang="es">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Titulo de la pagina</title>

</head>

<body></body>

</html>

A continuacion explicamos la funcion que cumple cada etiqueta:

e <1poCTYPE html> :indicar al navegador que el cédigo HTML en el que esta escrita la
pagina es en la versidn 5, osea que es HTMLS5. +info

® <html lang="es">... </html> : indica la raiz del documento y todas las etiquetas deben
estar incluidas dentro. Ademas se especifica el idioma en el que esta escrita, es =
Espaniol (+idiomas).

® <head> ... </head> : S€ usa para envolver otras etiquetas que ofrecen informacioén
principalmente a: el navegador, a los buscadores y a otras paginas (como pueden ser
redes sociales, etc). La informacién especificada dentro del head no se muestra

dentro/I

de la pagina web que ve el usuario.

® <meta charset="UTF-8"> : indica al navegador qué tipo de caracteres contiene la pagina.
Con el atributo charset indicamos cual de todos los juegos de caractares disponibles
usamos. Con el valor UTF-8 podremos crear contenido en la mayoria de los sistemas
de escritura: espafiol, inglés, francés, etc.

e <title> ... </title> :indica el titulo de nuetra pagina. Este se muestra en: la pestaia
del navegador, el enlace que indexan los buscadores, etc.

® <pbody> ... </body> : contiene todo el contenido visible por el usuario dentro de nuestra


view-source:http://rauljimenez.info/contacto
http://rauljimenez.info
http://rauljimenez.info/experiencia/
http://rauljimenez.info/contacto
http://www.w3.org/TR/2011/WD-html5-20110525/syntax.html#the-doctype
http://www.iana.org/assignments/language-subtag-registry/language-subtag-registry
http://www.iana.org/assignments/character-sets/character-sets.xhtml
http://tools.ietf.org/html/rfc3629

pagina.

Observa que la etiqueta html contiene dos hijas: head y body, esto ya no es obligatorio en
HTMLS ya que se puede omitir las etiquetas html, body y head, pero por convencion es
recomendable usarlas.

Aqui puedes ver el ejemplo interactivo: Leccion 1 - Snippet 1

Aclaraciones:

1. Cuando digo dentro me refiero al contenido de la pagina, lo que no incluye la pestana del
navegador ni la barra de direcciones.



Etiquetas basicas

Para terminar esta leccién vamos a aprender el significado de ocho de las etiquetas que con
mas frecuencia tendremos que usar cuando creemos paginas web:

® <p></p> : representa un parrafo (+info).
® <br> : representa un salto de linea (+info).

® <hi></h1> : esta etiqueta se utiliza para representar el encabezado de una pagina,
como si fuera el indice de un libro. Puede variar desde 1 hasta 6 para diferenciar
subniveles (+info).

® <ul></ul> :representa una lista de elementos, donde el orden de los elementos no es
importante - esto quiere decir que el cambio del orden no modifica el significado.
(+info).

® <ol></0l> : representa una lista de elementos, donde el orden de los elementos si es
importante - esto quiere decir que el cambio del orden modifica el significado. (+info).

e <li></1i> :representa un elemento de la lista y su padre siempre tiene que ser una
etiqueta o/ o ul. (+info).

® <strong></strong> : representa algo muy importante, serio (para avisos o
precauciones) o urgente (que debe ser leido antes). (+info).

® <em></em> : Sirve para enfatizar en el contenido. (+info).

e <i-- -->:se utiliza para afadir comentarios dentro del cdédigo que el usuario no podra
ver. Por ejemplo para afadir notas de tareas pendientes, aclaraciones que nos ayuden
a nosotros o a otras personas a entender el cédigo, etc. (+info).

Puedes consultar los ejemplos en la leccion 2 - Snippet 1-5).

Truco: Para que recuerdes mejor qué significa cada elemento, las etiquetas piensa en los
acronimos en inglés:

e h1 = heading1; h2 = heading 2; ...
e p = paragraph

e br = break line

e ul = unordered list

e ol = ordered list

e i = listitem

¢ em = emphasis


http://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/grouping-content.html#the-p-element
http://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/grouping-content.html#the-p-element
http://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/sections.html#the-h1,-h2,-h3,-h4,-h5,-and-h6-elements
http://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/grouping-content.html#the-ul-element
http://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/grouping-content.html#the-ol-element
http://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/grouping-content.html#the-li-element
http://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/text-level-semantics.html#the-strong-element
http://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/text-level-semantics.html#the-em-element
http://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/syntax.html#comments

El siguiente ejemplo muestra una pagina web que combina todas ellas:

<!DOCTYPE html>
<!-- TODO: afadir la etiqueta lang -->
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Ejemplo con etiquetas basicas</title>
</head>
<body>
<hl>Etiquetas HTML</h1>
<p>
Este ejemplo muestra cémo combinar algunas de las etiquetas mas basicas de HTM
L5. <br>
Recuerda que <strong>es importante entender la diferencias entre ellas</strong>

</p>

<h2>Etiqueta ul+li</h2>

<p>
Si listamos personas nominadas a los Oscars, dado que el orden no altera el si

gnificado, debemos usar <em>ul</em>.

</p>

<ul>
<li>David Verdaguer</1li>
<li>Jesls Castro</li>
<li>Israel Elejalde</1li>
<li>Dani Rovira</1li>

</ul>

<h2>Etiqueta ol+li</h2>
<p>
En el caso de que estemos listando elementos donde el orden es importante, com
o por ejemplo la clasificacion de un mundial de futbol, debemos usar <em>ol</em>.
</p>
<0l>
<li>Espafia</1i>
<li>Paises Bajos</1li>
<li>Alemania</1li>
<li>Uruguay</1i>
</0l>
</body>
</html>

{ —

Esto generaria una pagina como la siguiente:



Etiquetas HTML

Este ejemplo muestra cémo combinar algunas de las ctiquetas mds bdsicas de HTMLS.
Recuerda que es importante entender la diferencias entre ellas.

Etiqueta ul+li

5i listamos personas nominadas a los Oscars, dado que el orden no altera el significado,
debemos usar wl.

* David Verdaguer
s Jesds Castro

= Isracl Elejalde

* Dani Rovira

Etiqueta ol+li

En ¢l caso de que estemos listando elementos donde el orden ¢s importante, como por
ejemplo la clasificacién de un mundial de fiitbol, debemos usar of.

1. Espafia

2. Paises Bajos
3. Alemania
4. Uruguay

Si quieres puedes ver el ejemplo en vivo aqui: Leccion 1 - Snippet 2

Es importante destacar que aunque el navegador le afiade un estilo (CSS) por defecto a las
etiquetas, por ejemplo:

e hi1 Yy h2 una fuente mayory negrita

® strong en negrita

e ul Yy ol conun margen a laizquierday un punto o numero respectivamente
® em en cursiva

Esto no es responsabilidad del HTML, esto lo podremos personalizar en un futuro con CSS.
Asi que insisto, recuerda que HTML sélo sirve para dotar de estructura y semantica al
contenido.

Este valor semantico es muy importante entre otras cosas para por ejemplo:

e Que los buscadores (que no son mas que programas automatizados) puedan
"entender" el contenido de nuestra pagina y asi poder detectar de qué estamos
hablando y qué es importante.

e Para que otras herramientas como por ejemplo los navegadores para invidentes (p.e.



WebblE) que lo que hacen es leer el contenido al usuario u otros navegadores basados
en texto.


http://www.webbie.org.uk/es/
https://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web#Navegadores_web_basados_en_texto

Ejercicio tipo test

Ejercicio tipo test de autoevaluacion - Leccion 2

Recuerda que puedes repetirlo tantas veces como quieras.

Dudas

Si hay algo que no te haya quedado claro puedes preguntar cualquier duda en los issues
del proyecto en Github.


http://www.cursohtml5desdecero.com/tests/leccion2.html
https://github.com/hhkaos/cursohtml5desdecero/issues

Recursos

Aqui te dejo dos tipos de recursos. Los avanzados miralos soélo si ya tenias un conocimiento
previo de programacion web (XHTML, HTML4, etc) o... si no le tienes miedo a nada ;D:

e Basicos:
o Chuleta de etiquetas HTML5
o Articulo: ;Qué puede ocurrir si realizamos mal la anidacién de etiquetas?
e Avanzados:
o QOrganizacion sin animo de lucro responsable de gestionar los dominios a nivel
mundial: ICANN - Wikipedia
o The Web Hypertext Application Technology Working Group


http://www.impressivewebs.com/dom-improperly-nested/
https://en.wikipedia.org/wiki/ICANN
https://html.spec.whatwg.org/multipage/

Chrome DevTools

En esta leccion vamos a empezar a trabajar con las herramientas de Google Chrome para
desarrolladores (Chrome DevTooIs)1.

Como en las lecciones anteriores, si crees que ya dominas esta materia puedes probar a
hacer el gjercicio tipo test de esta leccion. Si sacas un 100% de aciertos puedes pasar a la
siguiente, sino te recomiendo que no te la saltes.

Pestanas

De momento sélo vamos a ver 3 grupos de herramientas que se encuentran organizadas
por pestanas:

e Red (Network): esta pestafia nos permite ver los recursos que recupera nuestro
navegador usando peticiones HTTP mientras cargamos y usamos la pagina.

e Elementos (Elements): nos permite ver y modificar el cédigo2 que representa la pagina

que estamos viendo.

e Fuentes (Sources): nos permite navegar por todos los ficheros (HTML, CSS y
JavaScript) que utiliza la pagina que estamos viendo.

La barra de herramientas la podemos abrir en cualquier pagina que estemos viendo. Para
abrir esta barra podemos hacerlo mediante un atajo de teclado o mediante el menu de
herramientas del Chrome:

e Atajo de teclado (recomendado):
o En Windows pulsando: F2 o Control + Shift + |
o En Mac pulsando: Cmd + Opt + |
¢ Pulsando el botén de menu: "Boton de menu" -> "Mas herramientas" ->
"Herramientas para desarrolladores".
Como podemos ver en la siguiente imagen.


https://developer.chrome.com/devtools
http://www.cursohtml5desdecero.com/tests/leccion3.html
https://developer.chrome.com/devtools/docs/shortcuts#opening-devtools

Musva pestana
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La barra podemos ajustarla a la derecha, abajo o desacoplarla en una nueva ventana como
vemos a continuacion:

& O Elements Console Sources MNetwork Timellne Profiles Resources Audits 1 L 4
it Styles: Computed EY  pock side [ o =2 o ]
¥ <head=..</haad Tt . - .
v =body id-"dumnybodyid” style-"zoom: 1;'' Sl corsols et

b <heade re.</ heade r- .
b odiv classs"container” ide"content”s.c/dive Search all Files L opt F

» =footer=_</footer=
=5Cript type="text/javascript” src="//s3.amazonaws.con/downloads.mallehisng, com/{s/inc—

body {

validate, js"—=/script- font=f 1l-r:_ *Oper U
b <script types”text/javascriptisoe/scripts 1-2::_5223:"1},;:? SHOTI(IJIS
b cscriptoLe/scripts Line-heights 1.7e  SEUUNGS =
<fiv id="diigo—-chrome-installed” style="display: none;" =/ div- background-color: Help
b adiv class="diigelet notice" id="diigolet-notice” style="display: none;’ '=.=/div-
b odiy id-"diigolet-dlg-sticky” style="position: absolute; left: 18@px; top: 108px; display: o v =
none;" class="dilgolet diigoletfN yellow' > </div= Mdf’ {‘ i i o sheftaldion, eanias
kadiv id='diigelet-csm”’ class="yellow" style="position: absolute; display: none;' =.</div- g S
Meue, Helvatica Arial, sans-serify
ine—eighti- 142800343

Vayamos ahora analizando las pestafias.

Aclaraciones:
1. Puedes ampliar toda la informacién que veremos en este capitulo en la pagina de
documentacion para desarrolladores de Google Chrome, en el curso Discover DevTools o


https://developer.chrome.com/home
https://www.codeschool.com/courses/discover-devtools

para los mas avanzados en el curso Website Performance Optimization
2. El del DOM (que luego veremos que es) y el CSS, aunque de momento no nos
entretendremos en esta parte.


https://www.udacity.com/course/website-performance-optimization--ud884

Pestana network

Como deciamos, esta pestafia nos permite ver los recursos que solicita el navegador de un

servidor usando peticiones HTTP. También nos permite ver los detalles de las mismas: tipo

del mensaje (GET/POST), codigo de respuesta (200, 404, ...), etc1.

Si abres las DevTools después de haber cargado la pagina, la pestana "Network" te saldra

2

vacia, si es asi, refresca la pagina y veras como te aparece algo parecido” a esto:
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Cada fila representa una peticion HTTP, y si te fijas, dejando el cursor encima de una

peticion te mostrara la URL completa del recurso y si pulsamos el boton derecho tendremos

varias opciones, entre ellas la de abrir el recurso en una nueva ventana, eliminar todos los

ficheros de la memoria caché, etc.

Nota:

Podemos vaciar la memoria caché3

de dos formas distintas, una es pulsando el icono

de refrescar con el botén derecho y luego "Empty Cache and Hard Reload", y otra es

pulsando el botdn derecho sobre cualquiera de las peticiones HTTP y pulsar "Clear

browser cache"

Si haces clic en cualquiera de las peticiones podras ver los contenidos del recurso y

algunos detalles que no nos preocuparan en este curso.
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Para cerrar el detalle de la peticion puedes pulsar en el aspa.

Ademas de filtrar las peticiones también puedes reordenarlas pulsando en el titulo de cada
campo: Name, Method, Status, etc.

Veamos ahora algunas4

de las cosas que podemos hacer en esta pestafa. Si te fijas, las
opciones en esta imagen no coinciden exactamente con las de la imagen anterior (y
posiblemente tampoco con las tuyas), esto se debe a que este "pantallazo" es de una

version anterior del navegador (no importa), veamos que significan:
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Resources Summary view

e Preserve records on navigation: por defecto aparece el botdn en rojo, esto significa
que cada vez que cambiemos de pagina se eliminaran las peticiones y se afiadiran las
nuevas. En cambio, si lo desactivamos se dejaran de registrar nuevas peticiones.

* Preserve log: si marcas esta opcion, el efecto sera justo el contrario, nunca se


https://developer.chrome.com/devtools/docs/network#preserving-the-network-log-upon-navigation

borraran las peticiones HTTP, ni cambiando de pagina ni de dominio (se iran anadiendo
una tras otra).

e Clear records: este botdn nos permite limpiar la informacion de las peticiones.

¢ Filter: nos permite filtrar las peticiones, se buscaran URLs que contengan el texto
introducido.

¢ Hide/show filter buttons: para ocultar/mostrar los botones para filtar.

¢ Filter buttons: estos botones nos permite ver solo las peticiones HTTP que ha
recuperado un tipo de recurso. De momento no lo usaremos mucho.

e Summary view: podemos ver cuantas peticiones HTTP se han necesitado para cargar
la pagina (requests), cuando ocupa la suma de todos los recursos recuperados (XXX
transferred), el tiempo exacto que ha tardado en descargar los recursos (ms =
milisegundos), y en la siguiente leccion veremos qué es el DOM y qué significa el
DOMContentLoaded.

¢ No throttling (se ve en la imagen anterior): esto permite simular que tu conexién a
Intenet es mas Ienta5. Lo usaremos mas adelante cuando queramos ver si nuestra
pagina carga lo suficientemente rapido usando un dispositivo conectado por 3G.

Por ultimo y antes de pasar a la siguiente leccidn, te animo a que dediques un par de
minutos a jugar con esta pestafa, y si te surge alguna duda... no olvides preguntarla en los
issues de Github.

Aclaraciones:

1. Es la pagina de desarrolladores de Chrome puedes consultar que significa cada columna,
aunque no es trivial y no te recomiendo que lo hagas si estas empezando.

2. Las peticiones seran distintas en cada pagina, por lo tanto con casi total seguridad tus
peticiones seran distintas a las de la imagen.

3. Todos los navegadores incluyen una memoria caché temporal para optimizar el tiempo de
carga de la pagina, de este modo el navegador puede reducir el numero de peticiones
HTTP (mas info).

4. Si ya tienes experiencia con Chrome DevTools y quieres, encontraras donde ampliar
conocimientos en la seccion recursos de esta leccion.

5. El throttling no funciona cuando estamos cargando un fichero sin utilizar un servidor web.


https://github.com/hhkaos/cursohtml5desdecero/issues
https://developer.chrome.com/devtools/docs/network#preserving-the-network-log-upon-navigation
https://developers.google.com/web/fundamentals/performance/optimizing-content-efficiency/http-caching?hl=en

Pestana elements

1

La pestafia "Elements" representa lo que llamaremos el "DOM" " (Document Object Model),

que no es mas que lo que representa la pagina que estamos viendo.

EI DOM lo construye el navegador a partir del cédigo HTML que recibe tras hacer la peticion
HTTP inicial. Ademas, el navegador intenta arreglar cualquier error que se encuentre en el
codigo, por ejemplo: si se nos olvida cerrar una etiqueta, si anidamos etiquetas que no son
anidables, etc. Por ese motivo y porque el DOM se puede modificarz, este se parece pero
no suele ser exactamente igual al cédigo HTML recibido en la peticion HTTP.

Ademas de poder ver el DOM, podemos editarlo, buscar texto en él y hasta reordenar las
etiquetas arrastrandolas con el raton.

En la siguiente imagen vemos las diferentes partes de esta pestafa:
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e Emulador: esta opcion nos permitira simular que estamos usando un mévil o tablet y
hacer throttling (simular otro tipo de conexion) al igual que hemos visto en la pestafia
"Network".

¢ Inspeccionar elementos: activando esta opcién podras hacer clic sobre cualquier
parte de la pagina y el inspector sefialara en el DOM el codigo que representa el
elemento seleccionado.

¢ Menu contextual: pulsando el botén derecho sobre el codigo veremos varias opciones:

o Add attribute: permite afiadir un atributo, por ejemplo: charset="UTF-8" (atajo de
teclado: Enter).

o Edit as HTML.: nos permite afnadir, editar o quitar cualquier cosa (atajo de teclado:
F2 tanto en Windows como en Mac)

o Copy: nos permite copiar el cddigo (outerHTML), el selector (ya veremos lo que
significa cuando veamos CSS), el XPath3 (es un lenguaje que nos permite buscar
y seleccionar elementos teniendo en cuenta la estructura jerarquica del cédigo),
cotar y copiar el elemento.

o Ocultar elemento: cambia la visibilidad a "no visible" usando CSS.


https://es.wikipedia.org/wiki/Document_Object_Model
https://es.wikipedia.org/wiki/XPath

o Delete element: permite eliminar el elemento (atajo de teclado: Suprimir o Borrar).
o :active, :hover, :focus, :visited: nos permite cambiar el estado del elemento (esto
lo usaremos en el apartado de CSS)
o Scroll into View...: en caso de ser necesario se hace scroll hasta que se muestre
el elemento.
o Break on...: nos permite establecer puntos de parada indicando que se debe
detener la ejecucion de cualquier codigo JavaScript si:
= Se modifica alguno de sus hijos.
= Se modifica algun atributo.
= O si se elimina el cédigo.
e Buscar: Nos permite buscar cualquier palabra dentro del DOM (atajo de teclado: Citrl +
F en Windows 6 Cmd + F en Mac).
e Jerarquia: nos muestra todos los ancestros del elemento y nos permite seleccionarlos.

Los cambios que hagas sobre esta pestafia no se guardaran ya que no estamos
modificando el fichero de cc')digo4 sino el DOM (y ya hemos visto la diferencia), por tanto al
refrescar la pagina todos los cambios desapareceran.

Para mejorar tu productividad te recomiendo que de vez en cuando consultes los atajos de
teclado del panel Elements, como por ejemplo:

Windows/Linux Mac Funcion
Ctrl+ Z Cmd+Z Deshacer los cambios realizados

Cmd + Abrir DevTools con la herramienta para "Inspeccionar

Ctrl + Shift + C Shift+ C  elementos" activada por defecto

«—, >, T,

l

—, =, 1] Navegar por los elementos del DOM
El panel que sale a la derecha es el del cdédigo CSS que se le ha aplicado al elemento
seleccionado, pero esto ya lo veremos mas adelante.

Aclaraciones:

1. Puedes encontrar la definicion formal del DOM en la pagina del W3C.

2. Usando JavaScript, 0 mediante una extensién del navegador por ejemplo
3. Puedes encontrar la definicion formal de XPATH en la pagina del W3C

4. A veces escucharas "codigo fuente" en lugar de cédigo, son sinénimos.


https://developers.google.com/web/tools/chrome-devtools/iterate/inspect-styles/shortcuts#elements-1
https://www.w3.org/DOM/
https://www.w3.org/TR/xpath/
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente

Pestana sources

La pestafia "Sources" nos muestra las fuentes de contenido que se han utilizado para
construir la pagina. Desde esta pestafia podemos escribir y modificar ficheros que estén
vinculados a nuestro disco duro, pero veremos codmo hacer esto en la siguiente leccion.

Empecemos por describir los distintos paneles:
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e Sources: aqui encontraremos por cada dominio desde el cual nuestro navegador haya

obtenido recursos1 (HTML, CSS o JavaScript) una jerarquia de ficheros. Haciendo clic
en cualquiera de ellos se abrira el cddigo en un panel derecho.

e Content scripts: aqui se encuentran ficheros JavaScript simples (scripts)
implementados desde las extensiones de Google Chrome.

e Snippets: esta pestafia nos permite almacenar pequerios trozos de cédi902

reutilizables (snippets) escritos en JavaScript que podremos ejecutar o reutilizar (valga

la redundancia) en cualquier pagina.

e Depurador: este panel nos ayudara a hacer un seguimiento paso a paso de la
ejecucion de nuestro cddigo JavaScript para encontrar errores, veremos como usarlo
en los capitulos de JavaScript.

Al igual que en la leccion anterior, te recomiendo que guardes en un lugar seguro los atajos

de teclado del panel Sources y de vez en cuando los revises para aumentar tu
productividad.

Panel de contenido

El panel de contenido nos ofrece un editor de codigo que dispone adicionalmente de otros
atajos de teclado.


https://developer.chrome.com/extensions/content_scripts
https://es.wikipedia.org/wiki/Script
https://developers.google.com/web/tools/chrome-devtools/debug/snippets/?hl=en
https://es.wikipedia.org/wiki/Snippet
https://es.wikipedia.org/wiki/Depuraci%C3%B3n_de_programas
https://developers.google.com/web/tools/chrome-devtools/iterate/inspect-styles/shortcuts#sources-1
https://es.wikipedia.org/wiki/Editor_de_c%C3%B3digo_fuente
https://developers.google.com/web/tools/chrome-devtools/iterate/inspect-styles/shortcuts#within-the-code-editor

Es importante saber que: a diferencia de los cambios del DOM, en la pestaia "Elements"
para poder ver los cambios reflejados en la pagina que estamos viendo es necesario
guardar los cambios y refrescar la pagina.
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En cuanto a los atajos me gustaria destacar cinco que usaremos con mucha frecuencia:

Windows/Linux Mac Funcién

Ctrl + F cmd + F Buscar_ (y adicionalmente reemplazar) texto dentro
de un fichero

Ctrl+ S Cmd+S Guardar un fichero

Ctrl + R, F5 Cmd+R Refrescar la pagina

Ctrl+ P Cmd+P Buscar ficheros por nombre

Ctrl + P + :num ?::rdr1+ P+ Acceder directamente a un numero de linea

Por ultimo, la opcion "Prety print" veremos que es especialmente util cuando estemos
depurando bibliotecas JavaScript minificadas (comprimidas), aunque de momento no te
preocupes por esto.

Recursos y aclaraciones:

1. Normalmente mediante peticiones HTTP aunque puede que también mediante las
extensiones de Chrome.

2. En este repositorio de Github podras encontrar una coleccion de snippets.


https://es.wikipedia.org/wiki/Biblioteca_(inform%C3%A1tica
https://en.wikipedia.org/wiki/Minification_(programming
https://github.com/bgrins/devtools-snippets

Configuracion

Ahora vamos a ver como podemos configurar Google Chrome para poder modificar ficheros

que se encuentren en nuestro disco duro.

Para hacer esto usaremos los "Workspaces", estos nos permitiran realizar cambios
persistentes en nuestro codigo sin tener que ejecutar otro editor de cédigo.

Para ello vamos a seguir los siguientes pasos:

1. Creamos una carpeta (de prueba) en nuestro disco duro (por ejemplo "html").
2. Creamos un fichero vacio dentro de la carpeta llamado: "index.html"1
3. Abrimos el fichero con Google Chrome
4. Abrimos las DevTools y nos vamos a la pestafia "Sources"
5. Hacemos clic en el panel izquierdo sobre la ruta del directorio y seleccionamos "Add
Folder to Workspace":
= E Elements  Console  Sources  Nefwork Timeline  Poofiles Redources  Awudits
Sources | Content seripts Snippets | IS T e : 56 (]
¥ 0 files | ¥ Watch +
I o o Workspaco e T
| ot Pased
¥ Scope
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» DOM Breakpoints

* ¥HRA Breakpoints

* Event Listzner Breakpaints
» Evont Listenors
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\FVII
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6. Y por ultimo pulsamos "Allow" para autorizar a DevTools a realizar cambios
persistentes en el disco duro:

Scresnshot 2016-01-17 12.42.23 Open with Praview

' flleddUsers/hhkaos/Downlaads/himifindex himi -7l |

DevToals requests 1ull access 1o MUsers/hhkaca/Downloadamtmy. Make sure you do not expase any senaltive (nformation. Deny  Alow

Nota:

Si nos equivocamos al anadir un directorio al Workspace podremos eliminarlo
simplemente pulsando con el botdn derecho sobre el directorio y seleccionando la
opcién "Remove Folder from Workspace".

Ahora tenemos que "mapear" (vincular) el recurso que ha obtenido el navegador con el
fichero del disco duro que queremos modificar (osea, con él mismo), para ello:

1. Hacemos clic con el botdn derecho sobre el nombre del fichero (index.html que cuelga

de "file://")


https://es.wikipedia.org/wiki/Persistencia_(inform%C3%A1tica

2. Elegimos la opcion "Map to File System Resource":

= O Elements Console Sources Metwork  Timeline Profiles  Resources  Audics H =

Sources | Contént scripts Snippera [[5 indesx.hemi = I 0 | B e 0 Ay
w L) fesyy 1 ¥ Watch + &
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+= Index. hrml Add Folder to Warkspace ¥ Call Stack
P b Map to Fila System Resource,,.
Local Modifications.., ¥ Scope

DOpern Link in Now Tab !
Copy Link Address ¥ Breakpoints

Save
Save As... = DOM Breakpaines
» XHRE Breakpoints +
= Event Listener Breakpoints
e » Event Listeners

3. Seleccionamos el fichero dentro del espacio de trabajo (Workspace).
4. Y refrescamos la pagina.

Y ya estamos listos para empezar a programar usando las Chrome DevTools.

También puedes consultar las limitaciones de los "Workspaces", pero no te preocupes por
ellas ya que no nos afectaran en este curso; por ejemplo, los cambios en la pestafia
"Elements" no seran persistentes (l6gico ya que lo que estamos cambiando es el DOM, que
como vimos anteriormente es dinamico, osea que va cambiando).

Gestion de ficheros

Una vez hecho todo esto podemos afiadir y eliminar ficheros directamente desde DevTools:

1. Anadir ficheros: pulsando con el boton derecho sobre la carpeta y seleccionando "New
File".
2. Eliminar ficheros: pulsando con el boton derecho y seleccionando "Delete"

Sin embargo no podemos crear y eliminar directorios, esto lo tendremos que hacer
directamente desde la carpeta que hemos creado en nuestro disco duro.

Aclaraciones:

1. A pesar de que no vamos a usar aun un servidor web, lo llamaremos asi para ir
acostumbrandonos a este nombre. Por defecto los servidores web cuando reciben la
peticion de un recurso y no se indica explicitamente el nombre del recurso, busca en la
carpeta un fichero con nombre "index.html", y lo devuelve en caso de encontrarlo.


https://developers.google.com/web/tools/setup/setup-workflow#limitations

Ejercicio

Ejercicio tipo test de autoevaluacion - Leccion 3

Una vez mas, recuerda que puedes repetirlo tantas veces como quieras.

El ejercicio practico es muy simple, tan solo consiste en afadir el codigo que hemos visto en
el capitulo "HTML5: Primeros pasos > Etiquetas basicas" (lo puedes encontrar al final de

esta leccion) al fichero index.html que hemos creado.

Luego quiero que te familiarices un poco con las pestafias que hemos visto e intentes:

e Usar los atajos de teclado en la pestafia "Sources".
e Buscar la peticion HTTP que se envia al cargar la pagina en "Network".
e Editar el cddigo en la pestafia "Elements”:

o

o

o

Modifica el contenido y el HTML de la etiqueta h1

Elimina una etiqueta

Reordena otra etiqueta

Haz una busqueda y encuentra por ejemplo: Rovira

Haz clic en la jerarquia para acceder al elemento "ul".
Ejecuta el emulador y activa la opcion de Apple iPhone 5.


http://www.cursohtml5desdecero.com/tests/leccion3.html

d

<!DOCTYPE html>

<!-- TODO: afadir la etiqueta lang -->
<html>

<head>

<meta charset="UTF-8">
<title>Ejemplo con etiquetas bésicas</title>

</head>
<body>

L5.

<hl>Etiquetas HTML</h1>
<p>

Este ejemplo muestra cémo combinar algunas de las etiquetas mas basicas de HTM
<br>

Recuerda que <strong>es importante entender la diferencias entre ellas</strong>
</p>
<h2>Etiqueta ul+li</h2>

<p>

Si listamos personas nominadas a los Oscars, dado que el orden no altera el si

gnificado, debemos usar <em>ul</em>.

</p>

<ul>
<li>David Verdaguer</li>
<li>Jesus Castro</1li>
<li>Israel Elejalde</1li>
<li>Dani Rovira</1li>

</ul>

<h2>Etiqueta ol+li</h2>
<p>

En el caso de que estemos listando elementos donde el orden es importante, com

o por ejemplo la clasificacién de un mundial de fatbol, debemos usar <em>ol</em>.

</p>

<o0l>
<li>Espafia</1i>
<li>Paises Bajos</1li>
<li>Alemania</1i>
<li>Uruguay</1i>

</0l>

</body>
</html>

Dudas

Si hay algo que no te haya quedado claro puedes preguntar cualquier duda en los issues

del proyecto en Github.


https://github.com/hhkaos/cursohtml5desdecero/issues

Ejercicio
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Recursos

Definiciones que hemos visto:

e Definicion de DOM por el W3C
e Definicion de XPath por el W3C

Recursos sobre Chrome y las DevTools:

e Documentacion para desarrolladores de Google Chrome
e Chrome DevTools Overview

e Atajo de teclado de Chrome DevTools

e Chuleta de atajos de teclado en Chrome

e Funcionamiento del cacheado

e Configuracién del Workspace en Chrome DevTools

e Limitaciones del Workspace de Chrome DevTools

e Content scripts en Chrome DevTools

e Snippets en Chrome DevTools

e Coleccion de snippets para Chrome DevTools

Si es tu primera vez con DevTools no te lo recomiendo, pero si quieres, puedes encontrar
mas informacion sobre como sacarle mas provecho a Google Chrome en los siguientes
Cursos:

e Discover DevTools - CodeSchool.com

e Website Performance Optimization - Udacity.com

e Browser rendering optimization - Udacity.com: aprende como funciona internamente
Google Chrome y coémo optimizar el layout (conocimientos en CSS requestidos).


https://www.w3.org/DOM/
https://www.w3.org/TR/xpath/
https://developer.chrome.com/home
https://developer.chrome.com/devtools
https://developer.chrome.com/devtools/docs/shortcuts#opening-devtools
https://github.com/jaredwilli/devtools-cheatsheet
https://developers.google.com/web/fundamentals/performance/optimizing-content-efficiency/http-caching?hl=en
https://developers.google.com/web/tools/setup/setup-workflow?hl=en
https://developers.google.com/web/tools/setup/setup-workflow#limitations
https://developer.chrome.com/extensions/content_scripts
https://developers.google.com/web/tools/chrome-devtools/debug/snippets/?hl=en
https://github.com/bgrins/devtools-snippets
https://www.codeschool.com/courses/discover-devtools
https://www.udacity.com/course/website-performance-optimization--ud884
https://www.udacity.com/course/browser-rendering-optimization--ud860

HTML5: Mi Curriculum Vitae

En este capitulo vamos a aprender todo lo necesario para crear el codigo HTML de una
pagina con nuestro CV, y en el siguiente aprenderemos como podemos subir nuestro
curriculum a un repositorio de Github y a ponerlo accesible para cualquier persona usando
gh-pages.

Por tanto al terminar este apartado tendremos que haber creado una pagina HTML similar a
esta:
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http://hhkaos.github.io/vanilla.html
http://hhkaos.github.io/vanilla.html

Asi que vamos a empezar por ver los elementos HTML que nos faltan por aprender para
poder llegar a hacerla.



Etiquetas - Parte 2

Ahora vamos a ver las etiquetas basicas para trabajar con: enlaces o hipervinculos,
imagenes, tablas, formularios, separadores y otras consideraciones.

Esta vez tampoco veremos todos los atributos posibles aunque anadiré enlaces a la
documentacion:

Enlaces o hipervinculos

Una de las caracteristicas mas destacables de HTML es la posibilidad de enlazar unas
paginas con otras, para hacer esto utilizamos el elemento "a" con el atributo "href"
(Hypertext Reference). Por ejemplo:

<a href="http://www.cursohtml5desdecero.com">Curso de HTML5 desde cero</a>

Hay 3 tipos de enlaces:

e Absoluto: es un enlace que incluye todas las partes de una URL como vimos en el
capitulo 1:
scheme: [//[user:password@]host[:port]][/]path[?query][#fragment]
¢ Relativo: hace referencia a un recurso que se encuentra en una posicién relativa a
nuestra URL, asi podemos establecer rutas relativas, por ejemplo:

<a href="img/imagenl.jpg">enlace a una imagen</a>

Donde indicamos que si por ejemplo la URL actual es
http://www.cursohtml5desdecero.com/leccion1, la imagen se encuentra en
http://www.cursohtml5desdecero.com/leccion1/img/imagen.jpg, y si queremos hacer
referencia a un recurso que se encuentra en un nivel superior del "path" lo hacemos
usando "../I", por ejemplo:

<a href="../img/imagenl.jpg'">enlace a una imagen</a>

Que hara referencia a la siguiente URL:
http://www.cursohtml5desdecero.com/img/imageni.jpg (eliminamos leccion1).

¢ Ancla (o anchor): a diferencia de los dos anteriores, este enlace se utilizar para indicar
un elemento dentro de la misma pagina que estamos viendo. Para ello tenemos que
explicar un nuevo tipo de atributo que tienen todos los elementos en HTML, el id


https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/text-level-semantics.html#the-a-element
http://www.cursohtml5desdecero.com/leccion1
http://www.cursohtml5desdecero.com/leccion1/img/imagen1.jpg
http://www.cursohtml5desdecero.com/img/imagen1.jpg
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/dom.html#the-id-attribute

(unique identifier), como su nombre indica es un identificador unico y por tanto no
podemos ponerle a dos elementos HTML el mismo id. Luego para afadir un
hipervinculo a este elemento sélo tenemos que establecer el atributo href del enlace al
id del elemento precedido de una almohadilla (#), por ejemplo:

<a href="#leccionl">Leccién 3</a>
<h2 id="leccionl">Leccién 3</h2>

Esto estamos acostumbrado a verlo en la Wikipedia, por ejemplo:
https://en.wikipedia.org/wiki/Hyperlink#Hyperlinks_in_ HTML

Ver: Leccién 2 - Snippet 6

Imagenes

Para mostrar una imagen en una pagina tenemos dos formas de hacerlo, una es usando el
elemento img y otras es mediante CSS (que veremos en el capitulo correspondiente).

Esta etiqueta solo requiere de dos atributos obligatorios que son: src (de source) y el otro
es alt (de alternative), por ejemplo:

<img src="http://www.cursohtml5desdecero.com/assets/images/html-css-js.png" alt="Logo
de HTML5">

Como podemos deducir del codigo anterior, el atributo src lo usaremos para indicar la URL
(absoluta o relativa) a la imagen, y alt como el texto (alternativo) que mostrara el navegador
en caso de no encontrar la imagen1.

Ver: Leccién 2 - Snippet 7

Tablas

2. Para ello como minimo

Podemos crear tablas en HTML usando el elemento table
tendremos que indicar las filas y las columnas usando los elementos tr (table row) y td

(table data) respectivamente, asi por ejemplo:


https://en.wikipedia.org/wiki/Hyperlink#Hyperlinks_in_HTML
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/embedded-content-0.html#the-img-element
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/tabular-data.html#the-table-element

<table>
<tr>
<td>Fila
<td>Fila
</tr>
<tr>

<td>Fila 2

<td>Fila
</tr>
</table>

columna
columna

columna
columna

1</td>
2</td>

1</td>
2</td>

Que daria un resultado como el siguiente:

Fila 1, columna 1

Fila 2, columna 1

Fila 1, columna 2

Fila 2, columna 2

Como podemos comprobar las columnas (td) siempre van contenidas dentro de las filas

(tr). En caso de querer agrupar celdas de una misma fila o columna lo haremos asi:

e Misma fila: la usaremos el atributo colspan (column span = numero celdas a abarcar)

e Agrupar dos celdas de una misma columna usaremos el atributo rowspan (row span =

numero de celdas a abarcar)

Por ejemplo:

<table>

<tr>

<td>Fila 1, columna 1</td>
<td colspan="3"> Fila 1, columnas 2, 3 y 4</td>

</tr>

<tr>

<td rowspan="2">Fila 2, columna 1 + Fila 3, columna 1</td>
<td>Fila 2 columna
<td>Fila 2 columna

<td>Fila
</tr>
<tr>
<td>Fila
<td>Fila
<td>Fila
</tr>
</table>

2

columna

columna
columna
columna

Quedando algo como esto:

2</td>
3</td>
4</td>

2</td>
3</td>
4</td>



Fila 1, columna 1 Fila 1, columnas 2,3y 4

Fila 2 Fila 2

Fila 2, columna 1 + Flla 3, columna 2 columna 3

columna 1 Fila 3 Fila 3
columna 2 columna 3

Fila 2
columna 4

Fila 3
columna 4

Como podemos ver el atributo afecta a las celdas de las siguientes columnas/filas y el valor

indica cuantas celdas debe abarcar.

Ver: Lecciéon 2 - Snippet 8

Formularios

Vamos a hablar muy brevemente de los formularios, algunos de los elementos y de sus

propiedades:

e form: sera el elemento padre que anide todos los elementos HTML que representaran
los campos de nuestro formulario, incluido el botén de enviar.
o action: indica la URL a la que se enviara la peticion HTTP con toda la informacién

del formulario

o method: indica si la peticion HTTP sera GET o POST
e input: permite introducir diferentes tipos de campo de formulario en base al valor del
atributo type. En funcion del valor indicado en type dispondremos de unos atributos u
otros (en total hay 30, pero no todos aplican a todos los casos):
o type (obligatorio): este valor puede tener muchos valores: text, email, checkbox,
color, date, file, hidden, etc. en funcion del tipo de campo que queramos, los

nombres son bastante auto-explicativos.

o id: este atributo es obligatorio si en el elemento label tiene un atributo for, en tal

caso debera contener un identificador Unico

en la pagina.

o name: este atributo es opcional y representa el nombre asignado al campo cuando

se envie la peticiéon HTTP.

o value: este valor es opcional pero representa el valor que se asignara al campo

cuando se envie la peticion HTTP.

e select: nos permite crear una lista desplegable de opciones, cada opcién estara

contenida como hija dentro de un elemento option.

o id: igual que el elemento input
o name: igual que el campo input

e option: nos sirve para "encapsular" cada opcién de la lista.

o value: igual que el atributo value del campo input.
e textarea: representa un campo que nos permite introducir textos con saltos de linea

incluidos, normalmente se usa cuando hay que introducir: descripciones, biografias,


https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/forms.html#the-form-element
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/forms.html#the-input-element
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/forms.html#states-of-the-type-attribute
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/forms.html#the-select-element
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/forms.html#the-option-element
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/forms.html#the-textarea-element

etc.
o id: igual que el elemento input y select.
o name: igual que el campo input y select.
e |abel: se usa para especificar la etiqueta (0 nombre) del campo del formulario.
o for: tiene que tener el mismo valor que el atributo id del campo (input, select o
textarea) al que hace referencia la etiqueta.
e button: representa un boton y el texto del botdn esta representado por su contenido.
o type: define el comportamiento del botén cuando esta activado y puede contener
tres valores: submit, reset, button

Existen muchos otros atributos que no veremos dado que no les daremos uso en este curso
ya que para sacarle el maximo provecho seria necesario tener conocimientos en
programacion.

Por ultimo afadir que el elemento input no requiere una etiqueta de cierre (o lo que es lo
mismo, que esta autocontenido).

Aqui tenemos un ejemplo de formulario:

<form action="miScript.php" method="GET">
<label for="to">Para:</label>
<input id="to" type="email">

<label for="topic">Tematica: </label>

<select id="topic" name="topic">
<option>-- Elige un tema --</option>
<option value="proposal">Propuesta</option>
<option value="report">Reporte</option>
<option value="other">0tro</option>

</select>

<label for="subject">Asunto: </label>
<input id="subject" name="subject" type="text">

<label for="body">Cuerpo:</label>
<textarea id="body" name="body"></textarea>

<button type="submit">Enviar</button>
</form>
Que nos dara como resultado algo asi:

Para: Temdtica: - Eigeuntoma-- &

Asunto: Cuerpo: _ 4

Enviar


https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/forms.html#the-label-element
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/forms.html#the-button-element
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/forms.html#attr-button-type

Como ves los estilos por defecto seran muy poco atractivos, pero no te preocupes, ya
aprenderemos a solucionar esto usando CSS.

Por ultimo comentar que en muchos de los element‘os4 podemos afadir (opcionalmente)

otros atributos como:

¢ required a un elemento para que el navegador se encargue de validar que este campo
esta relleno

¢ readonly si queremos que sea de sélo lectura

¢ placeholder si queremos que aparezca un texto de ayuda para rellenar el campo

¢ value para introducir un valor por defecto en el campo

Por ejemplo:

<label for="to">Para:</label>
<input id="to" type="email" placeholder="tu@correo.com" required>

<label for="subject">Asunto: </label>
<input id="subject" type="text" value="Formulario de contacto" readonly>

Ver: Leccién 2 - Snippet 9

Separadores

Existe un elemento que nos permite afiadir un separador (una linea horizontal), este
elemento es hr.

Ver: Leccién 2 - Snippet 10

Otras consideraciones

Para terminar este capitulo hay una ultima cosa que me gustaria comentar:

e En HTML se ignoran todos los espacios a partir del primero, por lo tanto nunca
podremos (ni se debe) alinear usando espacios.

e |Las entidades HTML (HTML entities) se usan para pintar palabras, caracteres o
simbolos reservados o que puede que no tengas en tu teclado como por ejemplo: <, >,
©, &, €, efc.

Existen 1446 entidades reservadas que puedes consultar en la pagina del W3C. (ver:
Leccion 2 - Snippet 11)

Para representar la entidades HTML se usa el siguiente formato:


https://dev.w3.org/html5/html-author/charref

&coédigo_de_la_entidad;

Veamos un ejemplo para entender mejor por qué existen las entidades HTML y como se
usan.

Imaginemos que estamos escribiendo un libro como este y necesitamos hablar sobre la
etiqueta <hr> :

<p>La etiqueta <hr> se utiliza para ...</p>

En este caso cuando el navegador esté intepretando el cédigo HTML encontrara "<hr>"y
en lugar de mostrar la cadena de texto (que es lo que queremos) nos mostrara un
separador horizontal.

Para evitar este problema usariamos el siguiente cégido HTML.:

<p>La etiqueta &lt;hr&gt; se utiliza para ...</p>

En este caso hemos modificado el simbolo "menor que" (Lower Than) por la entidad HTML
It y "mayor que" (Greater Than) por gt, asi el navegador podra representarlo sin ningun
problema.

En alguna ocasién puede que navegues por una pagina con una codificacion (encoding)
que no soporte los acentos agudos (3, &, i, 0, U), en ese caso usaran las entidades HTML

( &aacute;, &eacute;, &iacute;, &oacute;, &Uacute; ) para representarlos. Por cierto: "acute"
en inglés significa "agudo”.

Aclaraciones:

1. Puede que no se encuentre la imagen porque alguien la borre del servidor o porque
nos equivoquemos al introducir la URL.

2. Las tablas sélo deben usarse para mostrar datos que tengan sentido en una tabla y
nunca para maquetar.

3. Con esto nos referimos a un nombre (o0 cadena de texto) que no contenga ningun otro
elemento, por ejemplo no puede haber dos elementos con id="email".

4. En la documentacién del W3C podemos ver qué atributos admite cada elemento: input,
textarea, select, etc.


https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/forms.html#input-type-attr-summary
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/forms.html#the-textarea-element
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/forms.html#the-select-element

Etiquetas - Parte 2
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Anidacion - Parte 2

En el primer capitulo de HTML vimos que las etiquetas se pueden anidar, pero comentamos
que no todas las etiquetas son anidables entre si, por ejemplo esto seria incorrecto:

<body>
<head></head>
</body>

Ya que una etiqueta body no puede contener a otra head, pero... ;cdmo podemos saber
qué etiquetas son anidables?.

Con la practica aprendera algunas anidaciones que estan prohibidas y desarrollaras una
capacidad de razonar algunas anidaciones obvias, pero al principio podras servirte de tres
recursos principalmente:

¢ La pestana Elements del navegador. Como deciamos el navegador es un programa
bastante complejo, y entre otras cosas que se encarga es de construir el DOM. Si
durante el proceso de construccion del DOM el navegador se encuentra una anidacion
incorrecta intentara resolverla. Por eso si inspeccionamos el DOM de nuestra pagina,
podremos ver si el propio navegador ha encontrado etiquetas mal anidadas y nos ha
modificado el codigo.

¢ E| validador de cédigo del W3C que veremos como usar en el siguiente apartado.

e Pero nuestro principal recurso debe ser la especificacion de HTML5 del W3C, ahora
veremos como usarla.

Usar la especificacién del W3C

En la descripcion de todo elemento HTML nos encontraremos un apartado que se llama
Content model que especifica qué tipo de etiquetas se pueden anidar, por ejemplo:
Metadata content, Flow content, Sectioning content, Heading content, Phrasing

content, ...

Por ejemplo el elemento "li" que usabamos para especificar un elemento de una lista (List
Item) indica que su "Content model" es "Flow content", si hacemos clic en el enlace verass
que esto significa que el elemento soporta casi todos los elementos: a, area, article, b,
blockquote, br, div, em, footer, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, header, hr, i, iframe, img, input,
etc.


https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/dom.html#content-models
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/dom.html#metadata-content
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/dom.html#flow-content
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/dom.html#sectioning-content
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/dom.html#heading-content
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/dom.html#phrasing-content
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/grouping-content.html#the-li-element
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/dom.html#flow-content

Sin embargo si vas a la especificacion del elemento "p" veras que su modelo es de
"Phrasing content", que admite muchas etiquetas pero por ejemplo no admite: "ul", "ol", "hr",
etc.

Esta es la mejor forma de saber qué etiquetas son anidables y cuales no.


https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/grouping-content.html#the-p-element
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/dom.html#phrasing-content-1

Validacion

Que el cédigo se muestre en nuestro navegador web como queriamos no implica
necesariamente que lo hayamos escrito bien. En muchas ocasiones el navegador es capaz
de detectar errores humanos y corregirlos de manera automatica para que el usuario vea
bien la pagina, pero esto no es siempre asi. Si queremos asegurarnos de que nuestra
pagina esta correctamente escrita podemos usar el Validador de HTML del W3C, que
ademas en caso de encontrar errores nos dara pistas sobre como resolverlos.

Si abres el enlace veras que tienes 3 formas de validar cédigo:

1. Validate URI: que te permite introducir la URL de una pagina para comprobar su
cédigo. Como nosotros aun no hemos alojado nuestra pagina en ningun servidor web
no usaremos esta opcion (aun).

2. Validate by File Upload: que nos permite subir un fichero HTML

3. Validate by Direct Input: que nos permite introducir el codigo dentro de un elemento
textarea.

Usaremos las opciones 2 y 3 hasta que en la siguiente leccion aprendamos como alojar
nuestra pagina en un servidor web accesible desde Internet.

Aunque el naegador sea capaz de solucionar algunos de nuestros errores, es importante
crear codigo valido porque:

e Aunque el navegador sea capaz de resolver un problema, no todos los navegadores
son iguales, y por tanto puede que algunos no lo resuelvan o la solucién que aplique
provoque un efecto no deseado.

e Hace tu pagina mas accesible como veremos a continuacion.

Accesibilidad

Vamos a ver este apartado muy por encima, pero no queria dejarlo completamente de lado.

Existe una iniciativa que tiene como objetivo hacer la web mas accesible, especialmente
para personas cualquier tipo de discapacidad: visual (completa o parcial), auditiva,
cognitiva, etc. Esta iniciativa se llama: Web Accessibility Initiative - Accessible Rich
Internet Applications (WAI-ARIA) y estan creado un estandar que actualmente se
encuentra en la version 1.1.


https://validator.w3.org/
https://www.w3.org/TR/wai-aria-1.1/

Cualquiera puede aplicar algunas practicas de accesibilidad con poco esfuerzo, como por
ejemplo usar los landmarks, que no son mas que atributos que afiadimos a las etiquetas
para indicar las partes mas relevantes de nuestra pagina como: el menu de navegacion, el
area de contenido principal o contenido complementario1.

Si hablas inglés te recomiendo ver esta charla de Leonie Watson, una mujer ciega
explicando la importancia de la accesibilidad.

Por ultimo, si estos argumento no son suficientes, me gustaria afiadir que haciendo una
pagina accesible hacemos que esta esté mejor posicionada por los buscadores, dado que a
las araﬁ332 de los motores de busqueda a fin de cuentas tienen una forma de navegar3 por

nuestra pagina igual que las personas con problemas de accesibilidad.

Aclaraciones:

1. Pequeniio video explicativo en inglés sobre como usar los landmarks.

2. Las "aranas" (spiders), bots o web crawlers, son es el nombre convencional que le damos
a los programas que se dedican a "rastrear" por Internet y que usan entre otros los grandes
buscadores para buscar nuevo contenido y cualificarlo para después devolverlo en sus
resultados de busqueda.

3. Sitio web explicando como funciona Googlebot (la arafia de Google).


https://www.w3.org/TR/wai-aria-1.1/#landmark_roles
https://www.youtube.com/watch?v=qdB8SRhqvFc
https://www.youtube.com/watch?v=o4xHfi4t9S0
https://es.wikipedia.org/wiki/Ara%C3%B1a_web
https://www.google.com/insidesearch/howsearchworks/crawling-indexing.html

Convenciones

Antes de terminar me gustaria explicarte algunas de las principales convenciones o buenas
practicas que deberemos de tener en cuenta a la hora de escribir cédigo HTML.:

¢ Los nombres de los elementos HTML y sus atributos se deben escribir en minusculas

<p>

<IMG SRC="html5.gif" ALT="Logo HTML5">
</p>
<p>

<img src="html5.gif" alt="Logo HTML5">
</p>

e | os valores de los atributos en HTML deben ir entre comillas dobles:

<img src='html5.gif' alt='Logo HTML5'>

<img src="html5.gif" alt="Logo HTML5">

e Laindentacién se debe hacer con 2 espacios (practicamente todos los editores de
codigo permite configurar este valor).

<p>
<img src="html5.gif" alt="Logo HTML5">
</p>

¢ No introducir espacios antes o después del signo "igual":

<img src = "html5.gif" alt = "Logo HTML5">

<img src="html5.gif" alt="Logo HTML5">

Usar UTF-8 como encoding.
¢ No cerrar elementos autocontenidos, por ejemplo usa <br> en lugar de <br/>

Evita el uso de estilos en linea (atributo style lo veremos en el siguiente apartado)

Evita el uso de entidades HTML siempre que sea posible (salvo por ejemplo para < vy

&)



<hi1>P&aacute;gina sobre &lt; HTML5 &amp; CSS3</h1>

<h1>Pagina sobre &lt; HTML5 &amp; CSS3</h1>

¢ Especifica el atributo lang en el elemento html:

<html lang="es">

e Especifica siempre el atributo for cuando afiadas un elemento label

<label for="field-email">email</label>
<input type="email" id="field-email" name="email" value="" />

¢ |nternet Explore soporta el uso de una etiqueta de compatibilidad meta indicando como
tratar el cédigo, usar siempre que se pueda:

<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=Edge">

Esta recopilacion ha sido extraida de algunas guias de estilo.

e HTML(5) Style Guide and Coding Conventions
e HTML coding standards - CKAN

e Google HTML/CSS Style Guide

e Code Guide by @mdo

Otras convenciones

Nombres de ficheros

Es recomendable seguir las siguientes convenciones:

e Establecer los nombres de los ficheros en minusculas, Windows no hace distincion
entre mayusculas y minusculas pero otros sistemas si, y esto puede provocar que una
ruta funcione en un sistema operativo pero no en otro. Por ejemplo si tenemos un
fichero llamado Logo_HTML5.jpg y una pagina que hace referencia a él con <img
src="logo_html5.jpg" alt="Logo HTML5"> . Esto funcionara en Windows pero en un
sistema basado en Unix (Linux o Mac) no funcionara.

e Dale un nombre que represente lo que contiene, esto no sélo por usabilidad sino por
posicionamiento (SEO1)

e En lugar de espacio usa un guién

¢ Nunca uses acentos ni caracteres especiales: i, ",", etc.


http://www.w3schools.com/html/html5_syntax.asp
http://docs.ckan.org/en/latest/contributing/html.html
https://google.github.io/styleguide/htmlcssguide.xml
http://codeguide.co/#html-syntax

Extensiones de ficheros

Es recomendable que cada tipo de fichero tenga una extension:

e HTML: ".html"
e JPEG: ".jpg"
e GIF: ".gif"

e PNG: ".png"

Estructura de directorios

Conforme crezca tu proyecto agradeceras tener una estructura légica que te ayude a
organizar todos los ficheros. Basandome en esta respuesta en Stackoverﬂow2 te

recomiendo seguir esta estructuras:

resources/
css/
main.css
images/
logo-html5. jpg
js/
vendors/
jquery/
jguery.min.js
index.html

Donde:

e resources: es un directorio que incluye los elementos que tu has creado y que
contiene tantos directorios como tipos de recursos (css -> estilos, images -> imagenes,
js -> JavaScript).

e vendors: para almacenar recursos creados por terceros

e Y en el fichero raiz colocar los ficheros HTML que necesites.

Aclaraciones:

1. SEO es el acronimo de Search Engine Optimization, o lo que viene a ser Io mismo:
Optimizacion en Motores de Busqueda. Por ejemplo, estableciendo correctamente los
nombres de nuestra imagenes, es mas probable que aparezcamos en buenas posiciones
en Google Images.

2. Stackoverflow es uno de los sitios de referencia donde podras encontrar muchas dudas
de programacion, lo que lo hace realmente interesante es el sistema de valoraciones que
permite discernir las "buenas" de las "malas" respuestas.


http://stackoverflow.com/questions/24199004/best-practice-to-organize-javascript-library-css-folder-structure#answer-24199418
https://es.wikipedia.org/wiki/Posicionamiento_en_buscadores
http://google.com/images
http://stackoverflow.com/tour

3. No todos los proyectos se deben organizar igual, en muchas ocasiones dependera de las
tecnologias que estés usando, pero para este curso esta estructura sera suficientemente
buena.



Errores frecuentes

Este es un listado de alguno de los errores mas frecuentes en HTML:

¢ No poner el encoding UTF-8 hara que algunos caracteres se muestren de manera
extrafna

e Poner dos identificadores iguales (suele pasar al copiar y pegar cédigo). Esto nos dara
problemas de validacion y al intentar acceder al elemento usando JavaScript

¢ Introducir & en las URLs; en su lugar se debe usar &

¢ Anidamiento incorrecto, ya sea por no cerrar tags en el orden correcto como por anidar
elementos de bloque en elementos en linea, por ejemplo: <a href="#"><h2>Titulo</h2>
</a>

e Utilizar los elementos <b> 0 <i> para darle estilo

e Usar multiples
consecutivamente en lugar de usar estilos

Estos son so6lo algunos errores frecuentes, pero en ningun libro, manual, tutorial o curso
encontraras todos los errores que te pueden suceder, por eso es importante que aprendas a
buscar las soluciones a los problemas que te vayan surgiendo, mis consejos:

¢ |ee atentamente el error
e Usa Google para buscar tu error (a ser posible busca en inglés)
¢ Intenta reducir la frase a las palabras clave como el lenguaje, el numero de error, ...

Cuando encuentres alguna pagina donde parezca haber una respuesta, fijate en:

¢ Que la fecha de la respuesta sea relativamente nueva (no mas de 2 afios)
e Busca en la documentacién oficial
e Si estas en Stackoverflow revisa el numero de valoraciones positivas de la respuesta

Fijate en la siguiente animacion:
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Aqui se sigue el proceso recomendado salvo que se ha seleccionado una respuesta que
tiene una sola valoracion.

Cémo pedir ayuda

Lo mas normal es que cualquier error que te ocurra cuando estés empezando ya lo haya
preguntado otra persona, insiste en la busqueda y si después de un buen rato (~30min) no
encuentras el error pregunta en cualquier foro y comenta lo que te ocurre (en inglés), pero
uNoS CoNsejos:

e Especifica que ya has buscado antes el error

e Explica como lo has buscado (por si te pueden dar algun consejo para mejorar tu forma
de buscar)

¢ Y finalmente haz la pregunta dando el maximo numero de detalles

Es importante que cuando preguntes algo el resto vea que te has molestado en investigar
previamente y también que te esfuerzas en explicar lo que te pasa, sino es probable que
alguien te de una mala respuesta porque piense que no te has molestado en solucionar el
problema por ti mismo.



Ejercicio



Recursos

e Can | Use?
e Mozilla CDN


http://caniuse.com/

Github

En esta leccion vamos a aprender a usar Github, una de esas herramientas que no conoces
hasta que alguien te habla maravillas de ella, y cuando la entiendes se convierte en una
herramienta sin la que no puedes vivir.

Para que te hagas una idea rapida, Git es un software de control de versiones, lo que
significa que nos va a ayudar guardar "una foto" (versién) de como esta nuestro codigo en
un momento dado y si después de hacer varios cambios nos arrepentimos, o vemos que
algo se ha roto y no sabemos solucionarlo, poder ver graficamente qué lineas y qué ficheros
han cambiado para ayudarnos a encontrar el error, y si fuese necesario deshacer los
cambios hasta aquel momento.

Por tanto con Git se acabd el tener multiples copias de una carpeta "por seguridad”, es una
forma mucho mas comoda de evolucionar el cédigo.

Github es una compafia americana que ha creado una web donde podremos mantener una
copia del codigo que estemos gestionando con Git y que ademas nos ayuda a hacer mas
sencillo colaborar y compartir este codigo.

Vamos a empezar a crear una cuenta y te iré explicando los conceptos que te van a hacer
falta entender para este curso sobre la marcha.

Aclaraciones:

1. GitHub, Inc. desarrolla una plataforma web que tiene viene el mismo nombre y que
permite trabajar colaborativamente respositorios en Git. La compania fue fundada en 2008 y
ya se ha convertido en el estandar mundial de facto para proyectos de software libre,
desvancando a otras como Google Code o Sourceforge. En este tiempo ha recibido 350
millones de dolares de inversion.


https://es.wikipedia.org/wiki/Git
https://es.wikipedia.org/wiki/Control_de_versiones
https://github.com/
https://github.com/about
https://en.wikipedia.org/wiki/Git_(software
https://code.google.com/
http://sourceforge.net
https://www.crunchbase.com/organization/github#/entity

Configurar nuestra cuenta

Configurar nuestra cuenta

Vamos a empezar por crear una cuenta en Github.
Primero vamos a la seccion "Signup" y completamos nuestros datos:

Join GitHub

The best way to design, build, and ship software.

Step 1:
Set up a personal account

Create your personal account
You'll love GitHub

Username
raulEsri v Unlimited collaborators
This will be your username — you ¢an antar your organization's usarname naext. Unlimited public repositories
Email Address
+ Great communication
rauljimenez@esri.es v

« Friction-less development
Yau wil occaslionally recalve account related amalls. Wa promisa not 1o share Yyour
emall with anyone « Open source community
Passwaord
SEEEEAE J

Use at laast one lowercase Ietter, one numeral, and Seven characters.

By clicking on "Create an account" below, you are agreeing to the Terms of
Sarvice and the Privacy Palicy.

Nota: El username definira la URL de nuestra cuenta: http://github.com/username
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https://github.com/join?source=header-home
http://github.com/**username**

Configurar nuestra cuenta

Welcome to GitHub

You've taken your first step into a larger world, @raulEsri.

Completed Step 2:
‘/ Set up a personal account [[D Choose your plan
Choose your personal plan
Each plan includes:
Plan Cost (view in EUR) Private ropositories
Unlimited collaborators
Large $50/month 50 Choose :
Unlimited public repositories
Medium  $22/month 20 Choose
+ Free setup
Small $12/month 10 Choose + HTTPS Pratection
+ Emall suppont
Micro $7/month 5 Choose
+ Wikis, 1ssues, Pages, & more
Free $0/month 0 " Choson

Charges to your account will be made in US Dollars. Converted prices are provided
as a convenience and are only an estimate based on current exchange rates. Local
prices will change as the axchange rate fluctuates.

Dian't worry, you can cancel or upgrade at any time.

! Help meo sot up an organization next
Organizations are separate from personal actounts and are bast sulted for

busingsses who need to manage permissions for many employees,
Leam more about organizations.

A continuacion elegimos el plan gratuito:



Learn Git and GitHub without any code!

Using the Hello World guide, you'll create a repository, start a branch,
write commenis, and open a pull requast

P Your repositories M

You don'l hg
Welcome to GltHub! What's next? Croals your fig

oY

ny repoptores yoll

i lsim mong about

il yolrmal!
ing reposiicHes

Follow @github on Twitlar = Subscribe to your nows feod

\/ PraTip! Edit your fead by updating (he users you lollow and repositorias you waloh,

Ahora vamos a crear un nuevo repositorio. Crearemos un repositorio para cada proyecto
que vayamos a crear, para que nos hagamos una idea tendremos un repositorio por cada
carpeta raiz que tengamos en nuestros disco duro.

1

A este repositorio le daremos un nombre que Github tratara de manera especial ', el nombre

debe ser: username.github.io, en mi caso raulEsri.github.io.

Luego puedes ponerle una descripcion del contenido del proyecto, por ejemplo: Mi pagina
personal en Github. Y seleccionamos que sera un proyecto publico (el cdédigo sera accesible
por cualquier persona).



Configurar nuestra cuenta

Create a new repository

A repository contains all the files for your project, including the revision history.

Owner Repository name

S, raulEsri~ | /| raulEsrigithub.ic v

Great repository names are short and memorable. Need inspiration? How about bookish-potato.
Description (optional)

Mi pagina personal en Github

© | | Public
, Anyone can see this repository. You choose who can commit.
Private

You choose who can see and commit to this repository.

| Initialize this repository with a README
This will iet you immediately clone the repository to your computer. Skip this step if you're importing an existing repository.

Add .gitignore: None - Add a license. None ~

Y ya estd, jenhorabuena!, ya tienes una cuenta en Github. Cualquier persona podra ver
todos tus repositorios publicos en: hitp://github.com/Username, en mi caso mi repositorio

seria: httpHgithubeemirautEss, mi repositorio real es htip://github.com/hhkaos (el otro lo he
creado simplemente para hacer este tutorial).

Aclaraciones:

1. El cédigo que tengamos en este repositorio nos los servira usando un servidor HTTP a
través del dominio http://username.github.io, por ejemplo en mi caso el repositorio de web
cuenta personal es htip://hhkaos.github.io y el cédigo esta en
https://github.com/hhkaos/hhkaos.github.io.
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http://github.com/**Username**
http://www.github.com/raulEsri
http://www.github.com/hhkaos
http://username.github.io
http://hhkaos.github.io
https://github.com/hhkaos/hhkaos.github.io

Enviar y recibir cambios

Instalar y configurar Github Desktop

Vamos a empezar por descargar, instalar y configurar Github Desktop que es una
herramienta gra'lfica1 gue nos va a ayudar a gestionar las versiones.

Una vez descargado e instalado lo abrimos y nos identificamos con nuestra cuenta.

tutordal

- _
|

¢ Firsi
@ EDI\.‘IIHH'F 1Meaad0 (D 8 months ago 0

README el

Hey! Looks like you're not lagged In to GitHub or
GitHub Enterprise. You can login now 1o clone

reposiories H'.;,\
"
-

Una vez hecho volvemos a la opcidn de clonar y seleccionamos el repositorio que
acabamos de crear.

A Croatn Clon ‘_‘}m
| hhia

¢ Firsi
) Epl\.‘lmm 1ME330 (D 8 monthe ago 0
lh FEADMI el

W,
|
%

¥

Clons Khkabae githal 1o

Esto nos pedira que seleccionamos una carpeta en nuestro disco duro donde se va a clonar
el repositorio (se creara una carpeta nueva en nuestro disco duro lista para controlar los
cambios). La seleccionamos y le damos a "OK".

Una vez clonada el repositorio vamos a ver una forma basica de usarlo.

Enviar y recibir cambios


https://desktop.github.com

Pendiente

Ver el historico de cambios

Pendiente

Aclaraciones:

1. Mi recomendacion es que hagas el curso gratuito Try Git de CodeSchool para aprender a
usar Git desde la linea de comandos cuando te hayas acostumbrado a usar Git ( yo nunca
uso ninguna herramienta grafica).


https://www.codeschool.com/courses/try-git

Funcionalidades

Issues, readme, etc.



Publicar una web en Github



Colaborar con un proyecto

fork, pull request, issues



WIP (Work In Progress)

Esta seccion aun esta pendiente de escribir



CSS: Primero pasos

CSS es el acronimo de Cascading Style Sheet; este también un lenguaje de marcado que
nos permite aplicar estilos a nuestros elementos HTML.

En este capitulo vamos a aprender:

e Qué es CSS y como lo podemos usar para aplicar estilos
¢ Qué estilos podemos aplicar a cada elemento HTML

e Como combinar HTML y CSS

e Como funciona la herencia de estilos


https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_marcado

Introduccion a CSS

Por si aun no lo sabes, me gustaria empezar comentandote que a los profesionales que
disefian paginas usando HTML y CSS se les suele llamar maquetadores web. Si a un
maquetador web le afiadimos conocimientos en programacion con JavaScript ya podemos
hablar de un front-end developer.

Antes de empezar a hablar de codigo me gustaria explicarte dos aspectos muy importantes
qgue venimos sufriendo histéricamente los que nos dedicamos a esto y sitiéndolo mucho, tu
tampoco te vas a escapar.

Inconsistencia de estilos

No sé si te has dado cuenta, pero aunque tu aun no hayas escrito aun ninguna linea de
CSS, la pagina que has creado ya contenia algunos estilos, los estilos por defecto que
incluye el navegador.

Es muy importante que siempre tengas en cuenta que cada navegador incluye estilos
propios por defecto que aplica a los distintos elementos HTML, por ejemplo:

® Los elementos <p> tienen estilos para que se produzca un salto entre el parrafo y los
elementos anterior y posterior. (pero la distancia puede variar entre navegadores

e Elelemento <strong> para que se muestre en negrita.

e |Los elementos <li> para que aparezca un punto a la izquierda y una ligera
indentacion. (pero el margen puede variar)

e | os encabezados <hi>, <h2> , etc para que se muestren de un tamafo mayor que el
del resto (pero los tamarios pueden variar).

e Etc

Esto sucede en todos los navegadores, el problema como vemos es que no todos definen
los estilos exactamente de la misma manera y si no tienes esto en cuenta desde el principio
lo vas a sufrir en el futuro.

Aunque lo légico seria que todos los navegadores se pusiesen de acuerdo en definir unos
estilos por defectos comunes, ya hemos asumido que esto no va a pasar nunca, por este
motivo quiero presentarte Reset.css, una hoja de estilos comunmente usada para


http://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/

uniformizar los estilos en todos los navegadores, lo que nos ayudara a que el resultado final
después de aplicar nuestros estilos sean el mismo independientemente del navegador
desde la que la abramos.

Soporte a estandares

Por otro lado queria comentarte que vamos a empezar centrandonos en las propiedades de
CSS3 que vienen heredadas de la version 2.1.

¢ Por qué?, la version resumida es: qué por evitarte quebraderos de cabeza iniciales. La
version extendida la he dejado como un "Anexo - Navegadores y estandares soportados”.

Mi primer CSS

Hay multiples formas de afiadir CSS a nuestra pagina, una forma es utilizando el elemento
<style> dentro de nuesto HTML, por ejemplo:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Mi primer CSS</title>

<style>
hi{
color: red;

}
</style>

</head>
<body>
<hl1>Encabezado 1</h1>
</body>
</html>

De este modo estamos le indicamos al navegador que queremos que nos coloree el texto
de todos los elementos h1 en color rojo, para ello usamos la propiedad "color" y
establecemos su valor a "red".

Los estilos aplicados a un elemento en CSS siempre tienen que estar envueltos entre llaves
("{}"). Por cada propiedad definida (en este caso color ) tenemos que terminar la linea con
punto y coma.

Por tanto los estilos se definen de la siguiente manera:


https://www.w3.org/TR/CSS21/

nombre-de-la-etiqueta-html {
propiedad-css: valor-de-la-propiedad;
propiedad-css-2: valor-de-la-propiedad-2;

Una buena practica es tabular las propiedades de un elemento (igual que se hace con el
codigo HTML).

Siempre que se use el elemento "style" debe estar anidado dentro del elemento "head",
aunque si lo ponemos dentro del "body" lo mas probable es que funcione bien, pero no
seria valido segun el W3C y por tanto no pasaria el validador.

Snippets interactivos

Puedes acceder a los snippets interactivos de CSS a través de la siguiente URL:

http://libro.cursohtml5desdecero.com/snippets/css/

Aclaraciones:

1.siendo los que mas soportan (ordenados de mayor a menor): Chrome, Firefox, Edge y
Safari.


https://validator.w3.org/nu/#textarea
http://libro.cursohtml5desdecero.com/snippets/css/

Propiedades

Hemos visto una forma de aplicar estilos a nuestro HTML, en el siguiente capitulo veremos
otras formas, pero de momento nos vamos a quedar aqui y vamos a ver en detalle algunas
de las propiedades mas usadas en CSS.

Modificar el color

La propiedad color se puede usar en cualquier elemento, aunque principalmente se usa
para modificar el color del texto, esta no es su unica funcién1.

Existen multiples formas de especificar el color, aqui veremos tres, mediante su:

e Valor hexadecimal: #faf o #ffaaff

e Valor RGB (Red, Green, Blue): rgh(255, 160, 255) o rgb(100%, 62.5%, 100%)

e Valor RGBA (RGB + Alpha): rgba(255, 160, 255, 1) or rgba(100%, 62.5%, 100%, 1) s
El valor Alpha tiene que estar comprendido entre [0-1] y hace referencia a la
transparencia del elemento, siendo 1 = opaco y 0 = transparente.

Ahora vamos a ver tres formas equivalentes de representar el color rojo:

h1{
color: (255, 0, 0);
}

h1{
color: ;

hi{
color: (255, 0, 0, 1);

Ejemplo interactivo: Leccion 1 - Snippet 1.

En RGB si indica en cada uno de los valores la cantidad de Rojo (Red), Verde (Green) y
Azul (Blue) que tiene que combinar. Este valor puede ser un porcentaje o un valor
comprendido entre 0 y 255, siendo 255 equivalente a 100%.


https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/color
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/color#Values
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/color/RGB
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/color/RGB
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/color/RGBA

Por otro lado comentar que el valor hexadecimal "FF" equivale a "255". Existen multiples
conversores de decimal a hexadecimal y viceversa, la principal ventaja de usar este formato
€s que ocupa menos caracteres y por tanto menos espacio en disco (lo cual es 6ptimo para
mejorar los tiempos de carga de un ficheroz). Por ultimo, cuando un valor hexadecimal
contiene 3 caracteres significa que cada uno de ellos se repite dos veces, ej: #faf es igual
que #ffaaff.

Cuando lleguemos al apartado de "Estilos con DevTools" veremos una manera sencilla de
usar un circulo cromatico para conocer/elegir el color de un elemento.

Modificar la fuente

Para modificar las propiedades de la fuente (font) tenemos distintas propiedades:

e font-size: nos permite especificar el tamafio de la fuente

font-style: nos permite darle estilo a la fuente (p.e.: normal 0 italic )

font-family: establece una lista de fuentes ( Arial , Helvetica , sans-serif ;)

font-weight: nos permite especificar el ancho de la fuente ( bold , 400 , 600 ,...)

font: atajo para establecer varias propiedades

Ejemplo interactivo: Leccion 1 - Snippet 2.

font-size

En cuanto al tamafio hay varias formas de especificarlo, pero vamos a ver como especificar
el tamano usando unidades de longitud, por ejemplo:

e px: representan un tamano absoluto.
e em: representan un valor relativo respecto al elemento DOM padre.
e rem (root em): representan un valor relativo respecto al elemento body .

Un elemento puede tener multiples estilos como vemos a continuacion:

h1{
color: ;
font-size: ;

Al igual que con los colores, veremos cdmo jugar con estos valores usando Chrome
DevTools.

font-style


https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_hexadecimal
http://www.binaryhexconverter.com/hex-to-decimal-converter
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%ADrculo_crom%C3%A1tico
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties#Font
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/font-size
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/font-style
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/font-family
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/font-weight
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/font
https://www.w3.org/Style/Examples/007/units.en.html

Los valores que puede contener son: normal | italic | oblique | inherit , "“inherit"
significa que tome el valor del elemento padre, y "oblique" e "italic" indican que la fuente se
muestre el cursiva:

h1{
color: ;
font-size: ;
font-style: italic;

font-family

Esta propiedad indica la fuente que queremos usar, por defecto3

so6lo se pueden especificar
fuentes que tenga el usuario instaladas en su sistema operativo, ¢ pero como sabemos
cuales son?. Bueno, existen algunas fuentes que se considera seguras y que por tanto

podemos contar con que estaran disponibles en casi cualquier sistema operativo.

Ademas de esto podemos introducir una lista de fuentes separadas por comas, de este
modo en caso de que no se encuentre la primera fuente especificada se intentara con las
posteriores.

Aqui podemos ver un ejemplo:

body{
font-family: "Times New Roman", Times, serif;

Si nos fijamos también veremos que aquellas fuentes que tengan nombres compuestos
(con espacios) deben ir encerradas entre comillas dobles.

En la siguiente leccién veremos una forma sencilla de utilizar fuentes que no estén
instaladas en el sistema operativo usando CSS3.

font-weight

Esta propiedad hace referencia al grosor de la fuente y puede tomar multiples valores:
““normal | bold | bolder | lighter | 100 | 200 | 300 | 400 | 500 | 600 | 700 | 800 | 900 |

CRNEN

inherit
De aqui merece la pena mencionar:

¢ Que "normal" es sin6nimo de "400" y "bold" de "700", este ultimo representaria una
negrita
¢ No todos los valores estan disponibles para todas las fuentes, de hecho salvo que se


http://www.w3schools.com/cssref/css_websafe_fonts.asp

usen fuentes personalizadas es dificil encontrar fuentes con anchos distintos a 400 o
700.

Un ejemplo:

body{
font-family: "Times New Roman", Times, serif;
font-weight: ;

font

Como comentabamos esta es una forma de agrupar multiples valores en una sola
propiedad, no es trivial de recordar y por tanto no te recomiendo que la uses mientras estas
empezando porque puede darte problemas.

Para que te suene si te lo encuentras en el cédigo de alguien tiene este aspecto:

h1{
font: bold Helvetica, Arial, sans-serif;

3

Modificar el texto

Para modificar el texto (text) tenemos otras propiedades:

e text-align: para alinear el texto (left, right, center, justify)

e text-decoration: permite afiadir un subrayado, tachar una palabra, etc (underline, line-
throught, ...)

e text-transform: permite transformar en mayusculas, minuculas, etc (uppercase,
lowercase, capitalize, ...)

¢ line-height: permite ajustar el interlineado usando unidades como vimos antes (px, em,
rem, ...).

Puedes ver el detalle de cada una de las propiedades haciendo clic sobre el enlace en cada
una.

Por simplificar aqui te mostramos algunos ejemplos:


https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties#Text
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/text-align
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/text-decoration
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/text-transform
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/line-height

h1{
text-align: center;
text-decoration: underline;
text-transform: uppercase;

-p{
line-height: ;

Otras etiquetas habituales

No es el objetivo de este curso ver todas las propiedades CSS ya que son muchas y la
mejor forma de aprenderlas es con la practica, pero antes de terminar esta leccion me
gustaria nombrarte algunas mas:

e background y background-color: que como su nombre indica nos permite cambiar el
fondo de un elemento (ver mas).

e list-style, list-style-image y list-type: nos permite modificar la imagen que precede a
los elementos de una lista, etc (ver mas).

Ejemplos:
body{ background-color: HE
h1{ background: ("fondo-encabezado.jpg") no-repeat center; }

1i{ list-style: none; }

1i{ list-style: square outsite; }

1i{ list-style-image: ("punto.jpg"); }
1i{ list-style-type: upper-roman; }

Ejemplo interactivo:

e Leccién 1 - Snippet 4: propiedad "background".
e |eccion 1 - Snippet 5: propiedad "list"

Luego veremos como usar DevTools para editar estos estilos "en caliente", aprender los
valores que admiten las propiedades y en definitiva cdmo experimentar de manera rapida y
sencilla.

Nota: en ocasiones cuando a elemento sélo se le define una propiedad te encontraras

que algunas personas lo escriben en una sola linea.


https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties#Background
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties#List

Chuleta CSS

Ya hemos visto unos pocos estilos, conforme avancemos seguramente te cueste
recordarlos asi que al igual que con HTML aqui te dejo una chuleta de CSS3 con sus
propiedades, y no te asustes, no creo que haya nadie que se las conozca todas, a lo largo
de este curso te explicaré solo aquellas que necesitaras con frecuencia y te ensefiaré como
puedes seguir luego descubriendo mas por tu cuenta.

Aclaraciones:

1. En este articulo se puede leer como la propiedad color no solo afecta al texto

2. Una hoja de estilos de un proyecto mediano puede tener de cientos a miles de lineas,
en estos casos reducir el numero de caracteres puede ayudar a reducir el tamafio del
fichero en bastantes KB lo que hace que la pagina cargue un poco mas rapido.

3. En CSS 2.1 no se podian usar fuentes personalizadas, esta es una nueva
caracteristicas incorporada en CSS3.


https://github.com/hhkaos/cursohtml5desdecero/blob/master/images/css3-cheat-sheet.pdf
http://www.sitepoint.com/12-little-known-css-facts/#the-color-property-isnt-just-for-text

Formas de anadir CSS

Ahora vamos a repasar las tres formas que existen de afiadir estilos a nuestro HTML y una
muy breve presentacion a los selectores.

Estilos en linea

Voy a explicarte esta forma de aplicar estilos, aunque debes evitarla siempre que te sea
posible ya que es una mala practica estilar tu pagina de esta manera.

A cualquier etiqueta HTML puedes afnadirle la propiedad "style" y dentro de ella afiadir
tantos estilos como desees separados por punto y coma, por ejemplo:

<hl style="color:red; font-size:2em">Titulo de la pagina</hi1>

Esta practica esta totalmente des-recomendada ya que a la larga complica el mantenmiento
de los estilos de tu pagina incitandote a escribir mas codigo del necesario como veremos a

continuacion.

Estilos internos

Este es el ejemplo que hemos visto hasta ahora, afadiendo la etiqueta "<style>" dentro del
"<head>" de nuestra pagina HTML.

Estilos externos

Y por ultimo la forma recomendada (siempre) de aplicar estilos: creando un fichero con
extensién ".css" e indicarle al navegador que cargue dicho dichero, para ello usaremos un
elemento auto-contenido llamado <link> del siguiente modo:

<link rel="stylesheet" href="resources/css/main.css">

Nota: Una pagina puede incluir varias etiquetas link, o lo que es lo mismo: mdltiples

. . 1 . : . .
hojas de estilos. En caso de que una regla " esté duplicada siempre prevalecera la que
se cargue en ultimo lugar®. Cuando veamos la herencia veremos qué significa esto.



Selectores de etiquetas

Ya que hemos visto todas las formas de cargar estilos CSS en nuestras paginas y como
aplicar estilos a etiquetas HTML usando el nombre de la etiqueta, vamos a ver otras dos
formas de seleccionar etiquetas HTML para aplicarles estilos:

¢ Asignando un identificador (Unico) al elemento: para ello afiadiremos la propiedad
id="valor" a la etiqueta.
¢ Asignando una o varias clases al elemento: en este caso usaremos la propiedad

class="valor1 valor2 ...".

VVeamos un ejemplo:

<!-- index.html -->
<hl id="experiencia">Experiencia <strong class="destacado">profesional<strong></h1>

<p class="destacado">
A lo largo de los ultimos 16 afios blah blah blah...
</p>

<style>
#experiencia{
font-size: large;

}

.destacado{
color: blue;

}
strong{
font-weight: normal;

}
</style>

En este caso se ha afiadido un identificador a la etiqueta "h1" y la misma clase
("destacado") a dos etiquetas: "strong" y "p". Dados los estilos definidos el resultado sera

el siguiente:

e |a frase "Experiencia profesional" se le aplicara un tamano mayor ( large )
e La palabra profesional aparecera con un ancho de fuente " normal "
¢ Y todo salvo la palabra "Experiencia" aparecera en color azul.

Nota importante: los identificadores son unicos por cada pagina HTML. Por tanto
dentro de un mismo fichero ".html" no podemos asignar el mismo valor a dos "id" o

nos encontraremos con problemas e inconsistencias.

Fuentes personalizadas



Una novedad de CSS3 frente a las versiones anteriores es que se permite el uso de fuentes

personalizadas. El repositorio de fuentes mas popular es Google Fonts que ofrece un

amplio numero de ellas de uso libre.

Para para poder usarlas tendremos que:

1

. Anadir la hoja de estilos en nuestro HTML usando la etiqueta "<link>".

2. Anadir la propiedad font-family en los elementos que queramos aplicar la fuente en

nuestro CSS.

Por ejemplo:

<!-- index.html -->
<link href='https://fonts.googleapis.com/css?family=0pen+Sans:400,400italic,600italic,
700" rel='stylesheet' type='text/css'>

/* main.css */
body{
font-family: 'Open Sans', sans-serif, arial;

Nota: al afiadir multiples nombres de fuente separados por coma lo que estamos
indicandole al navegador es que si tuviese problemas para cargar la primera fuente lo
intente con la segunda, y si tuviese problemas con la segunda lo intentase con la
tercera, y asi tantas veces como queramos. Por ejemplo: el problema podria deberse a
que el navegador no soporte CSS3 y fuentes personalizadas o por ejemplo porque el
fichero que contiene la fuente y que tiene que descargar el navegador no estuviese
disponible.

Aclaraciones:

1.

Una regla no es mas que la forma de especificar el elemento HTML a los que se les
debe aplicar un estilo definido.

2. El navegador cargara y leeras los ficheros de manera secuencial, esto significa que lee

empezando por la primera linea de un fichero y termina por la ultima, por tanto para
facilitarnos la compresiéon podemos imaginarnos que cuando se carga un fichero con
una etiqueta (link o script), esta etiqueta es reemplazada por el contenido del fichero
al que haga referencia dicha etiqueta.


https://www.google.com/fonts

Anadiendo los estilos
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Selectores y herencia

La palabra CSS viene de Cascading StyleSheets, esto quiere decir: Hojas de Estilo en
Cascada. La palabra cascada hace referencia a una propiedad muy importante de las
hojas de estilo, y es que los estilos aplicados a un elemento padre son heredados por su
hijo.

Por ejemplo:

<ul style="color: red">

<li>Inicio</1i>

<1li style="color: blue">Experiencia</1li>
</ul>

En este caso el color de la fuente "Inicio" aparecera en rojo y la de "Experiencia" en azul.

Nota: te recuerdo que no esta recomendado aplicar los estilos usando atributos. En
este caso lo he hecho asi porque creo que queda mas clara la explicacion.a

Del mismo modo y como ya adelantabamos al principio del capitulo, si un estilo se define
dos veces, el ultimo definido sera el que prevalecera, por ejemplo si en nuestro fichero
escribimos:

/* main.css */

p {

color: orange;
font-size: ;
}
p{

color: green;

En este caso el color de todas las etiquetas <p> sera verde.

Ocurre lo mismo si la misma regla esta definida en dos hojas CSS distintas que hayan sido
cargadas usando la etiqueta <link>, en este caso prevalence el estilo definido en la ultima
hoja cargada.

Si por error definiésemos la misma propiedad dos veces en un elemento también
prevalecera la segunda, por ejemplo:



strong {
background: orange;
background: yellow;

En este caso el fondo de la etiqueta prevalecera en amarillo como se puede ver aqui:
http://libro.cursohtml5desdecero.com/css/?lesson=2&snippet=1.

Predominancia del estilo mas especifico

Ya hemos visto que podemos aplicar los estilos de tres formas, estas formas son de menos
a mas especificas:

e Por nombre de etiqueta
e Por clase (class)
¢ Por identificador (id)

Si asignamos estilos a un elemento de diferentes formas siempre predominara el mas
especifico, esto quiere decir por ejemplo que si definimos lo siguiente:

<head>
<style>
#food {
color: green;
}
p {
color: orange;
}
</style>
</head>
<body>
<p id="food">Mi fruta favorita es el mango.</p>
<p>Mi cereal favorito es el trigo</p>
</body>

La frase "Mi fruta favorita es el mango" aparecera en color verde, dado que un
identificador es mas especifico que el nombre de la etiqueta. Sin embargo "Mi cereal
favorito es el trigo" aparecera en naranja, porque el estilo mas especifico para esa
etiqueta es el de la etiqueta "p".



Nota: la especificidad se calcula de una manera mas compleja como se puede ver en
este tutorial, pero para este curso he preferido simplificarlo un poco. Luego nos
ayudaremos con DevTools para ayudar a experimentar y entender mejor como se
aplican los niveles de especifidad.

Combinar selectores

Hasta el momento hemos visto como utilizar un selector para especificar un elemento, pero
podemos combinar cualquiera estos selectores siguiendo las siguientes reglas:

e Si escribimos los selectores separados por un espacio estamos haciendo referencia al
etiquetas anidadas dentro de otras.

¢ Si anadimos los selectores sin separar por un espacio estamos haciendo referencia a
un mismo elemento de una manera mas especifica.

e Para entender cdmo se aplican los selectores debes leerlos de derecha a izquierda

e E| ultimo selector antes del caracter "{" sera al que se le aplique el estilo.

De este modo podemos seleccionar todos los elemento HTML que contienen una clase
predefinida, etc. En este ejemplo vamos a ver como combinar nombres de etiquetas HTML

con clases:
<head>
<style>
h1l span{
color: red;
}
p.big{
font-size: ;
}
p.big span{
font-weight: bold;
}
</style>
</head>
<body>

<h1>Mi <span>Curriculum Vitae</span></h1>
<p class="big"><span>Nombre</span>: Raul Jiménez Ortega</p>
<p class="big"><span>Lugar de nacimiento</span>: Malaga</p>
<p>Fecha de nacimiento: 11/03/1984</p>

</body>

Aqui estamos indicando:

¢ Que el color del texto de las etiquetas span que sean descendientes (no
necesariamente hijos directos) de las etiquetas h1 aparezcan en rojo.


http://learn.shayhowe.com/html-css/getting-to-know-css/#specificity

¢ Que los parrafos con que contengan la clase "big" tengan un tamafo de fuente de
"2rem".

¢ Que el ancho de la fuente de las etiquetas span que sean descendientes de las
etiquetas p con la clase big sea negrita.

Esto al principio puede parecer un poco lioso, pero al final veras que aprenderas a usarlo
por sentido comun.

Notas:

1. Del mismo modo podriamos hacemos combinaciones usando identificadores,
aunque dado que un identificador es unico para un elemento y es el mas
especifico no deberia ser necesario usarlo nunca.

2. Al combinar los selectores la especifidad cambia como podemos leer en el tutorial

antes mencionado.

Multiples clases

1

Es habitual utilizar varias clases en un mismo elemento ', por ejemplo:

<a class="btn btn-primary">Entrar</a>

A este elemento se le aplicaran los estilos de la clase ".btn" y la clase ".btn-primary".

Si se diese caso de que ambas clases especifican una misma propiedad, por ejemplo color
predominara la de la ultima indicada, en este caso la de la clase ".btn-primary".

Otros selectores

Por ultimo afadir que se puede aplicar el mismo estilo a varios selectores o conjunto de
selectores separandolos por una coma, por ejemplo

.bold,
strong,
p.title{
font-weight: bold;

Esto significa que tanto a las etiquetas con la clase "bold" como las "<strong>" como las "
<p>" que contengan la clase "title" se les aplicara el estilo "font-weight: bold;".

También se puede usar el caracter ">" para especificar un hijo directo de un elemento, y
otros pseudo-elementos, pero no entraremos en estos detalles en este curso.


https://developer.mozilla.org/en/docs/Web/CSS/Pseudo-elements

Aclaraciones:

1. Esto lo veremos frecuentemente si usamos herramientas como "Bootstrap" u otros
frameworks CSS.


https://es.wikipedia.org/wiki/Twitter_Bootstrap
https://es.wikipedia.org/wiki/Framework_de_CSS

Estilos con Chrome DevTools

Las modificaciones del CSS en elements ...



Recursos

e Can | Use?

e http://browsershots.org/


http://caniuse.com/
http://browsershots.org/

Anexo: Navegadores y estandares
soportados

Tanto CSS3 como HTML5 son estandares creados por el W3C que recordemos que
incluyen muchos elementos, propiedades, etc. Por tanto el trabajo que implica adaptar cada
uno de los navegadores para comprendan estos estandares es costoso y conlleva tiempo,
es por eso que el soporte en los mismos evoluciona progresivamente. Ademas cada
empresa u organizacion responsable de dicha adaptacion prioriza (bajo su propio criterio)
en qué orden soportara cada caracteristica. Al final esto conlleva a que el soporte de las
nuevas caracteristicas de los estandares a dia de hoy (17 Sept. 2016), dos afos después
de su publicacion no estén completamente soportados en ningun navegador, pero ni
siguiera estén las mismas caracteristicas en cada navegador1 .Si te preguntase, ¢ de
cuantos navegadores crees que te deberias preocupar? (los mas importantes). Supongo
que te respuesta seria: tres o cuatro (Chrome, Internet Explorer, Firefox y Safari) o algo
similar, ¢no?.Bueno, ojala fuese tan facil, al final cada uno de estos navegadores no sélo
dispone de versiones para distintos sistemas operativos (Windows, Mac, Linux, Android,
iOS, Windows Phone, etc), sino que ademas los usuarios no siempre usan la ultima version
de cada navegador. Y el problema afiadido que supone esto, es que para nuestra
desgracia, un mismo navegador (por ejemplo Chrome), no necesariamente tiene que
soporta exactamente igual las caracteristicas en Windows que en Android.Pero no todo son
malas noticias, para nuestra fortuna existe un proyecto llamado: CanlUse.com, que
concretamente nos va a resolver nuestras dudas. Por ejemplo: ¢ tendré problemas si uso el
elemento HTMLS5 video en el codigo de mi pagina? Si entras en la pagina de CanlUse
comprobaras que dicho elemento no esta soportado por Internet Explorer 8 ni por Opera
mini o que la propiedad CSS3 background-attachment no esta soportada por el buscador de
Android ni por Opera mini.Y esto... eso qué quiere decir?, ; puedes o no?. Para tomar esta
decision yo te recomiendo que te informes todo o posible de qué tipo de personas visitaran
tu web para intentar averiguar qué sistemas operativos, navegadores, etc usan y en base a
eso decidas. Por ejemplo no es lo mismo un blog de productos Apple (probablemente
tendras un trafico mayor que la media de usuarios que usen Safari), que una pagina que
vayas a promocionar mucho en redes sociales (tendras mucho trafico movil), etc.Si estas
actualizando una pagina antigua puedes usar Google Analytics o cualquier otra herramienta
alternativa para obtener la informacién de tu trafico actual.Por este motivo es por lo que
empezaremos aprendiendo propiedades CSS de la version 2.1, porque actualmente se
puede considerar completamente soportado por el 99% de los navegadores.


http://caniuse.com/
http://caniuse.com/#search=video
http://caniuse.com/#feat=background-attachment

Anexo: Navegadores y estandares soportados
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CSS: Modelo de caja

C55 - Box model




Elementos HTML

Existen dos elementos que utilizaremos para envolver el contenido pero que no tienen
ningun valor semantico.



Propiedades - Parte 2

#

e opacity: establece la transparencia de un elemento

Borde (Border)

border-width:
border-style:

border-color:

border:

Ver todos

Modificar el fondo de un elemento

Fondo (Background)

e background-color: nos permite especificar el color (igual que vimos antes) de fondo
de un elemento.

e background-image: permite especificar una URL de una imagen que queremos que
aparezca de fondo (por ej: url('imagen.jpg'))

e background-repeat: por defecto si establecemos una imagen de fondo se repite
indefinidamente, pero esto podemos cambiarlo (repeat-x, repeat-y, no-repeat, ...)

e background-position: nos permite cambiar la posicion de la imagen de fondo (left,
right, center, ...)

e background: es un atajo igual que la propiedad font.

Ver todos

Ejemplos


https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/opacity
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties#Border
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/background-color
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/background-image
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/background-repeat
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/background-position
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/background
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties#Background

body{

background-color: ;
}
h1{

background: ("fondo-encabezado.jpg") no-repeat center;
}

Modificar una lista

Lista (List)

e |ist-style-image: permite especificar una imagen para cada que preceda a cada
elemento de la lista.

e |ist-style-type: si no es establece la propiedad list-style-image especficar el formato
que precede a un elemento de la lista

e |ist-style: es un atajo igual que font o background

Ver todos

Ejemplos

1i{
list-style: none;

3

1i{
list-style: square outsite;

1i{
list-style-image: ("punto.jpg");

1i{
list-style-type: upper-roman;


https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/list-style-image
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/list-style-type
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties/list-style
https://www.w3.org/wiki/CSS/Properties#List

Propiedades - Parte 2
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Posicionar el contenido

Propiedad position

e static

e relative
e absolute
¢ fixed

Propiedad z-index
Esta propiedad establece el orden en el que aparecen las cajas en el eje Z (profundidad) y
se establece como un numero entero.

Ejempilo:

div{
z-index:

3



CSS: Refinando el diseno



Tipografias

tamarnios %, em, ...



JS: Primeros pasos

JavaScript (JS) es un lenguaje de programacion, un lenguaje con su propio vocabulario,
sintaxis, semantica, expresiones, errores, etc.

JavaScript nos permite darle vida a la web, hacerla mas dinamica e interactiva, y por tanto
mostrar algo mas que informacion de manera estatica.

¢ Qué se puede hacer con JavaScript?:

e Operaciones matematicas, logicas, etc.

e Controlar el flujo del programa

e Validar formularios

e Cargar contenidos mediante peticiones HTTP

¢ Modificar el DOM

e Acceder a informacién como la versién del navegador, tamano de la ventana, sistema
operativo, localizacién, etc.

e Etc.

Mi primer script

Este es el script mas simple que podemos hacer:

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Mi primer script</title>
</head>

<body>
<script>
.writeln('Hola Mundo!');
</script>
</body>
</html>

Vamos a ver como interpretar este script. Lo que estamos haciendo es:

1. Llamar al método writeln 1 que escribe en el DOM lo que recibe como parametro
seguido de un salto de linea, en este caso Hola Mundo! seguido de un salto de linea

(\n).



2. Este método esta definido en el document 2 y que representa al DOM y que tiene otras
funciones para acceder a elementos del DOM, etc.3

Para evitar errores que pueden pasar desapercibidos en JavaScript (por si flexibilidad) te
recomiendo que introduzcas siempre la expresion 'use strict'; al principio de tus scripts.
El modo estricto significa entre otras cosas que hay que declarar todas las variables y

objetos4.

Asi quedaria:

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Mi primer script</title>
</head>

<body>
<script>
'use strict';
.writeln('Hola Mundo!');
</script>
</body>
</html>

Sintaxis

Algunas de las caracteristicas de JavaScript son:

1. Es sensible a mayusculas y minusculas (o lo que es lo mismo, es case-sensitive), por
tanto:

var variable;

no es equivalente a

var Variable;

2. No es obligatorio (pero si recomendado) declarar las variables
3. No se define el tipo de las variables
4. No es necesario (pero si recomendado) terminar cada expresion con el caracter de
punto y coma (;)
5. Se pueden incluir comentarios en una linea usando // y en multiples lineas usando
EEYA.



Aclaraciones:

1. Mas informacion sobre el méetodo writeln

2. Mas informacion sobre la interfaz document.

3. Y el documento esta definido como parte del objeto window que representa a la ventana
del navegador donde esta cargado el DOM y donde se almacena mucha mas informacion.
Anadir la palabra window es opcional.

</small>

e Y otras tantas restricciones mas.


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Document/writeln
https://developer.mozilla.org/en/docs/Web/API/Document
https://developer.mozilla.org/en/docs/Web/JavaScript/Reference/Strict_mode

Variables

Las variables en los lenguajes de programacion se asemejan a las variables utilizadas en
matematicas, se utilizan para almacenar y hacer referencia a valores, gracias a ellas
podemos darle vida a la web.

Para declarar/definir una variable utilizaremos la palabra clave var seguida del nombre de
la variable y un punto y coma ( ; ), por ejemplo:

var counter;

En este caso hemos declarado una variable con el nombre counter pero no se le ha
asignado ningun valor.

Consejos:

e Aunque no es obligatorio, acaba siempre las sentencias con punto y coma (por
convencion).
e Escribe siempre el codigo en inglés (se considera mas profesional).

El nombre de una variable debe cumplir las siguientes normas:

e El primer caracter no puede ser un numero.
e Solo puede estar formado por letras, nUmeros y los simbolos: délar ( $ ) y guion bajo

(-)

Por tanto, las siguientes variables estarian bien definidas:

var $numi;

var _$name;

var $$$otherNumber;
var $_a_ $4;

Consejo: elige nombres de variables que sean representativos del valor que
almacenan para facilitar la comprensioén del codigo.

Por ejemplo:



var counter = 0;

var name = "Raul'";
var aux = 0;
var tmp = "Raul";

Palabras reservadas

Antes de continuar me gustaria comentarte que existen palabras reservadas que tienen un

significado en el lenguaje y que no podremos usar como nombres de variables: abstract,
boolean, break, byte, case, catch, char, class, const, continue, debugger, default, delete,
do, double, else, enum, export, extends, false, final, finally, float, for, function, goto,
if, implements, import, in, instanceof, int, interface, long, native, new, null, package,
private, protected, public, return, short, static, super, switch, synchronized, this,

throw, throws, transient, true, try, typeof, var, volatile, void, while, with .

Tipos de variables

En todos los lenguajes de programacion existen distintos tipos de variables, en JavaScript
tendremos:

var counter = ;
var price = 2

Que nos permiten almacenar numeros enteros y con decimales para realizar operaciones.

var msg = 'Bienvenido a nuestro sitio web';
var txt = 'Una frase con "comillas dobles" dentro';
var txt = 'Una frase con \'comillas simples\' dentro';

Que nos permiten trabajar con cadenas de texto. Para ello tenemos con encerrar la cadena
entre comillas simples o dobles, pero normalmente se recomienda hacerlo con comillas
simples. En caso de querer introducir una comilla simple dentro de una cadena podemos
hacerlo incluyendo el caracter contra-barra (\) justo delante, para evitar que se cierre la
cadena.



// Colecciones (arrays)

Y

// Definiendo los dias de la semana en cadenas de texto
var dayl = 'Lunes', day2 = 'Martes', ... , 'Domingo’;

// Definicidén equivalente en un Array
var days = ['Lunes', 'Martes', 'Miércoles', 'Jueves', 'Viernes',6 'Sabado', 'Domingo'];

// days[0] = 'Lunes'
// days[1] = 'Martes'

/...
// days[6] = 'Domingo'

Los Arrays 0 colecciones nos permiten afiadir varios valores dentro de un elemento.

// Booleanos (boolean)

Y
var valid = false;

var prime = true;

Los booleanos se utilizan para almacenar valores l6gicos: true O false .

Funciones

Existen multiples funciones para trabajar con nimeros: Para los numeros hay una funcion
muy util:

var n = 231.8273;
n.toFixed(2); // 231.82

cadenas de texto, por ejemplo:

var hello 'Hola ';

var world = 'Mundo!';

// Para contar el numero de caracteres
console.log(hello.length); // 5

// Para concatenar cadenas
console.log(hello + ' ' + world); // Hola Mundo!
console.log(hello.concat(' ' + world)); // Hola Mundo!

// Para busacar subcadenas en una cadena
var pos = hello.indexOf('a'); // pos = 3
var pos = hello.indexOf('b'); // pos = -1



Y otros métodos: lastIndexof , substring , split , etc.

Al igual para trabajar con Arrays:

var fruits = ['banana', 'melon, 'orange'];

// Para contar
var n = fruits.length; // n = 3

//Para afadir elementos

fruits.push('apple', 'peach'); // fruits = ['banana', 'melon, 'orange', 'apple', 'peac
h']

contact , join , pop , shift , Y otras como: unshift , reverse .



Operadores

Los operadores nos vas a servir para modificar y comprobar el valor de las variables, vamos
a ver diferentes tipos de operadores:

e Matematicos
e Logicos
e Relacionales

Operadores matematicos

Los operadores matematicos nos van a permitir realizar operaciones matematicas sobre las
variables, veamos algunos ejemplos:

var pi = 5

Nos permite darle un valor a una variable.

Consejo: Afiade siempre un espacio antes y otro después de cualquier operador ( =,

Z;

<

Q

n -

X X

* Xl
<

<

1



<
V)
5
x
1

// Médulo (%) numero1 %= 4; // numero1 = numero1 % 4 =1

Operadores légicos

Los operadores logicos son imprescindibles para realizar aplicaciones complejas, ya que se
utilizan para tomar decisiones sobre las instrucciones que deberia ejecutar el programa en
funcién de ciertas condiciones.

El resultado de cualquier operacion que utilice operadores Iégicos siempre es un valor
I6gico o booleano.

var visible = H

lvisible;
X Ix
true false
false true

Operacion AND (&&)

La operacion logica AND obtiene su resultado combinando dos valores booleanos. El
operador se indica mediante el simbolo && y su resultado solamente es true silos dos
operandos son true :

X y x &&y
true true true

true false false

false true false

false false false



var X P

var y ;
result = x && vy;

X = ;
y = H
result = x && vy;

Operacion OR (||)

La operacion légica OR también combina dos valores booleanos. El operador se indica
mediante el simbolo || y su resultado es true si alguno de los dos operandos es true :

X y x|y
true true true
true false true
false true true

false false false

var X

var y ;
result = x || vy;

result =

X

[y,

Operadores relacionales

Los operadores relacionales definidos por JavaScript son los mismos que los matematicos:

e Mayor que: >

e Menor que: <

e Mayor oigual: >=
e Menoroigual: <=
e |gual que: ==

e Distinto de: 1=

Aunque también existe el operador === que quiere decir exactamente igual, teniendo en
cuenta no solo el valor de la variable sino también el tipo, por ejemplo:



Vamos a ver en la siguiente leccion que estos operadores son imprescindibles a la hora de
controlar el flujo de un programa.

El resultado de todos estos operadores siempre es un valor booleano:

var even = 2;
var odd = 5;
result = even > odd;

result = even < odd;

L O o @

Se debe tener especial cuidado con el operador de igualdad (==), ya que es el origen de la
mayoria de errores de programacion, incluso para los usuarios que ya tienen cierta
experiencia desarrollando scripts. El operador == se utiliza para comparar el valor de dos
variables, por lo que es muy diferente del operador =, que se utiliza para asignar un valor a
una variable:



var x = 5;

y = = 3

var =S 53

y: == ’

var txtl = "hola";
var txt2 = "hola";
var txt3 = "adios";

result = txtl == txtS3;
result = txtl != txt2;
result = txt3 >= txt3;

Cuando se utilizan cadenas de texto, los operadores "mayor que" ( > ) y "menor que" ( <)
siguen un razonamiento no intuitivo: se compara letra a letra comenzando desde la
izquierda hasta que se encuentre una diferencia entre las dos cadenas de texto. Para
determinar si una letra es mayor o menor que otra, las mayusculas se consideran menores
que las minusculas y las primeras letras del alfabeto son menores que las ultimas (a es
menor que b, b es menor que ¢, A es menor que a, etc.)



Ejercicios

1) Instalar Sublime Text

Instalar Sublime Texty en preferences->settings-user comprobar que estan estas tres
lineas (sino afadirlas):

{
"indent": 2,
"tab_size": 2,
"translate_tabs_to_spaces": true
3

2) Operaciones simples

Realiza un script que realice lo siguiente:

¢ Almacenar en una variable el resultado de sumar 1y 2
e Almacenar en una variable el resultado de dividir 6 entre 2

e Almacenar en una variable el precio de un articulo de 20€ aplicandole el 21% de IVA .

¢ Definir una variable con el valor 4 y utilizar el operador ( ++ ) para incrementar en uno

su valor.

e Definir una variable que almacene la concatenacion de dos cadenas de texto.

e Definir una variable price con el valor 19.99 y aplicar la abreviacion /= para
dividirlo entre 1.21 para obtener el precio sin IVA.

e Asignar a dos variables valores booleanos y hacer al menos una operacion
combinando un operador l6gico: AND ( & )0 OR ( || )

e Realizar 4 expresiones que utilicen operadores relacionales ( <, ==, 1= y ===)y
almacenen los valores en tres variables distintas.

Finalmente imprime todos valores en la consola del navegador usando
console.log(nombre_de_la variable) , por ejemplo:

var result = + 2;
.log(result);

Nota: Como la mayoria de los lenguajes, JavaScript se ejecuta secuencialmente (de
arriba a abajo), por lo que el orden de las instrucciones importa.


https://www.sublimetext.com/

3) Puntos de parada

Utiliza la pestafia sources y haz clic en alguna linea donde haya una expresion para

establecer un punto de parada (se debe marcar en azul) y recarga la pagina:

[I«]| todoCtrl.js X 1
=l Sl
33 $scope.addTodo = function () {
34 var newTodo = $scope.newTodo.tri
35 if (!newTodo.length) {
36 return;
37 }
38
39 todos.push({
ETH title: newTodo,
41 completed: false
42 3
43
$scope.newlodo = '';
45 ¥}
46
47 $scope.editTodo = function (todo) {
$scope.editedTodo = todo;
49 // Clone the original todo to re
50 $scope.originalTodo = angular.ex

'_‘1 L 1

57
{} Line 40, Column 1

Juega con el inspector.

ottt e O

i » Watch Expressions + C
| v Call Stack | Async |
! v Scope Variables
| ¥ Breakpoints

@ todoCitrl.js:25
| $scope.$on('$routeChangeSucce..
' |#| todoCitrl.js:40
| title: newTodo,
' [# todoCtrl.js:44
$scope.newTodo = '';
[« todoClirl.js:48
$scope.editedTodo = todo;

» DOM Breakpoints

» XHR Breakpoints +
» Event Listener Breakpoints
» Workers

Opcional: Instalar W3CValidators

Recuerda que en las lecciones de HTML utilizabamos el validador online del W3C para

comprobar que nuestro cddigo era correcto. Si lo prefieres también puedes usar la

extension W3CValidators de Sublime Text para hacerlo desde el propio editor.

Dudas

Si hay algo que no te haya quedado claro puedes preguntar cualquier duda en los issues

del proyecto en Github.

Si tienes problemas o dudas con tu codigo subelo a Github, abre un issue en un proyecto

con la duda/problema y enviame un correo a info@cursohtml|5desdecero.com.


https://validator.w3.org/
https://packagecontrol.io/packages/W3CValidators
https://github.com/hhkaos/cursohtml5desdecero/issues
mailto:info@cursohtml5desdecero.com

Recursos

¢ Playlist de Youtube con introduccion a SublimeText

Otras aclaraciones

Objeto window

Otras funciones comunes definidas en el objeto window son:

e alert() que abre una ventaja con un mensaje el navegador del usuario, aqui puedes
verlo en funcionamiento.

® console que implementa funciones para imprimir mensajes en la consola de error
( console.error() ), etc

Otras caracteristicas de JS

Existen mas caracteristicas, como que si la ejecucién de un script dura demasiado tiempo
(por un error, por ejemplo de programacion) el navegador puede informarle al usuario de
que hay un script que esta consumiendo demasiados recursos y darle la posibilidad de
detener su ejecucion.

Orden de definicion de las variables

Definirlas en la parte superior del script


https://www.youtube.com/watch?v=k01udDD-UwI&list=PLLnpHn493BHEYF4EX3sAhVG2rTqCvLnsP
https://hhkaos.gitbooks.io/cursohtml5desdecero/content/js_primeros_pasos/alert.html

Estructuras de control

Estructura if

var printMsg = 7

if(printMsg) {
.log('Hola Mundo');

}

if(printMsg == ) {
.log('Hola Mundo');

}

Un ejemplo usando un comparador légico:

var printMsg = 5
if(!printMsg) {

.log('Me imprimo');

}
var isFirstMsg = B
if(!printMsg && isFirstMsg) {

.log('Mi primer mensaje');

}

Un error tipico es introducir una asignacion ( = ) en lugar de una comparacion ( == )

if(printMsg = ) {

}

Estructura if ... else



var age = 18;

if(age >= ) {
.log('Eres mayor de edad');

}
else {
.log('Eres menor de edad');

Estructura if ... else if ... else

if(age < 18) {
.log('Eres menor de edad');

}
else if(age < ) {
.log('Aun eres joven');

}
else {

.log('La sabiduria la da la experiencia');

Estructura for

for(initialization; condition; increment) {

var 1i;
var days = ['Lunes', 'Martes', 'Miércoles', 'Jueves', 'Viernes',6 'Sabado', 'Domingo'];

for(i = 0; i < days.length; i++) {
alert(days[i]);



Objetos y funciones

Iterar sobre objetos callbacks

ambitos

var obj = {
name: 'Raul',
last_name: 'Jimenez Ortega',
age:

¥

Los objetos nos permiten definir estructuras de datos con distintos tipos de valores, ya veras
que esto te sera muy util en el futuro.



Peticiones AJAX

Google Spreadsheets CORS http://www.html5rocks.com/en/tutorials/cors/#toc-adding-cors-
support-to-the-server https://www.youtube.com/watch?v=3113qGLTgNw


http://www.html5rocks.com/en/tutorials/cors/#toc-adding-cors-support-to-the-server
https://www.youtube.com/watch?v=3l13qGLTgNw

Expresiones regulares



Aplicaciones web offline

http://www.html5rocks.com/en/tutorials/appcache/beginner/


http://www.html5rocks.com/en/tutorials/appcache/beginner/

Bibliotecas de terceros

Bibliotecas de terceros

Grafica
jQuery
Dojo

http://download.dojotoolkit.org/release-1.6.0/cheat.html

JavaScript Frameworks & Libraries: Timeline
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Ejercicios

Instalar JSHint

https://github.com/victorporof/Sublime-JSHint


https://github.com/victorporof/Sublime-JSHint
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